mathia

Aventures cérébrales :

Développe tes super-pouvoirs mentaux !




Décode les messages de notre ami le cerveau écrivain !

Utilise 'alphabet pour faire le lien entre les symboles et les lettres.
Tu vas avoir besoin de travailler ta mémoire, ton attention et ta persévérance. A toi de jouer !
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Aide notre ami le cerveau basketteur & remplir les sudokus !

Dans les lignes et les colonnes, il y a deux “carrés” (composés de 2 x 2 espaces).
Chaque rangée, colonne et carré (4 espaces chacun) doit étre rempli avec les différents
ballons, sans répéter aucun ballon dans la rangée, la colonne ou le carré.

Tu dois donc colorier les ballons manquants, comme sur le premier exemple.

A tes crayons de couleurs !
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Il faut que tu aides le cerveau peintre a reconnaitre les couleurs !

Il faut que tu aides le cerveau peintre & reconnaitre les couleurs !
Ce jeu nécessite deux joueurs ou plus.
Tout d’abord, découpe les différentes cartes puis dispose-les face visible.
A tour de réle, les joueurs disent la couleur d'un mot.
Le joueur suivant a quelques secondes pour trouver l'une des cartes correspondante.
Une fois que toutes les cartes ont été ramassées, on recommence, mais cette fois-ci
avec la signification du mot correspondant & la carte.

ROUGE | VERT BLEU

GRIS | VIOLET

ORANGE| NOIR | ROUGE

JAUNE | VERT BLEU

VIOLET ROUGE

GRIS BLEU




Vite, le cerveau détective doit trouver les mots cachés!

Il faut que tu trouves le plus de mots possible avec les lettres qui te sont proposées.
Attention ! Tu peux utiliser en double les lettres mises & ta disposition !




Il faut aider le cerveau sportif & retenir les différentes cartes !

Imprime et découpe les différentes cartes.
Alignes-en quelques-unes et prends quelques secondes pour les mémoriser.
Ensuite, retourne les cartes.
Tu dois alors les répéter dans I'ordre ou les dessiner.

A toi de jouer ! Q‘,O
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CORRECTION DES EXERCICES

Exercice 1:
Je suis un animal avec de grandes oreilles et une trompe. Qui suis-je ?

(Réponse : un éléphant)

Exercice 2 :

Exercice 3:

L GBOHNEB

Chien
Hibou
Bon
Biche
Bouche
Echo
Coin

Bien
\\\‘; Couche ‘///




math(ls!

Et pour continuer & vous amuser avec les mathématiques,
rendez-vous sur app.mathia.education



https://app.mathia.education/home

