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Fiche d'accompagnement pour les expérimentations Mathia

DEROULE DE LEXPERIMENTATION :

Consulter les document “Fiches d’accompagnement» pour vous familiariser avec le programme
Mathia et les activités Calcul mental et Jeu du furet

Consulter la “Fiche expérimentations” pour prendre connaissance des différentes étapes de
'expérimentation et des objectifs

Commencer les tests en respectant I'ordre prévu dans la fiche expérimentations pour une
expérience optimale

Tester chaque phase (3 phases principales + 1 phase bonus) et compléter les questionnaires
associés a chacune des phases

SUJETS :

Vous allez tester différentes fonctionnalités de I'application et de la plateforme Mathia. Ces tests
seront répartis en “phases”. Une phase correspond a un ensemble de contenus / une ou plusieurs
fonctionnalité(s) a tester.

OBJECTIFS :

- Tester la fluidité de navigation des utilisateurs sur la plateforme et I'application Mathia.

- Evaluer la pertinence pédagogique des fonctionnalités et des contenus sur la plateforme et I'application
Mathia.

- Exprimer de nouveaux besoins (usages, contenus, etc.) et proposer des pistes d’'amélioration sur les
éléments présentés a ce jour.
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BON A SAVOIR :

- La plateforme et I'application que vous allez tester sont en cours de développement. Elles peuvent de
fait présenter quelques bugs et ne sont pas encore responsive (contenu s’adaptant aux différentes tailles
d’écran).

- Nous vous conseillons de tester la plateforme sur un ordinateur fixe ou portable (pas de tablette ou
smartphone). Lapplication, elle, doit étre testée sur tablette. Lensemble des liens de test sont disponibles
dans la partie suivante, “Phases de tests”.

- Vous devrez vous créer un compte sur la plateforme Mathia pour certaines phases de test.

- Complétez les questionnaires a chaque fin de phase.

- Si vous rencontrez des problemes ou que vous avez des questions concernant les expérimentations,
écrivez-nous a l'adresse suivante : contact@mathia.education
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PHASES DE TESTS :

Avant de débuter la premiere phase, veuillez créer un compte enseignant :
- Inscrivez-vous sur la plateforme Mathia : https://Ims.mathia.education/login?return=%2Fdashboard

- Phase 1: Connectez-vous avec votre compte enseignant. Depuis I'onglet “gestion de classe”,
créez une classe et ajoutez des éléves.

Répondez au questionnaire lié a cette premiéere phase :
https://survey.tralalere.com/index.php/461325?lang=fr

A noter:

Notez bien le code classe pour vous connecter en tant qu’éléve sur la tablette par la suite.

Dans le cadre de I'expérimentation, les activités seront automatiquement disponibles sur les tablettes.
Vous n‘avez pas besoin de les assigner aux éléves via la plateforme.

Avant de débuter la deuxieme phase, sur votre tablette, téléchargez I'application et préparez les
pyramides :

Android : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vmpscorp.mathia&hl=en_US

IPad : https://apps.apple.com/fr/app/mathia/id1491340255

Si vous ne pouvez pas télécharger I'application, testez la version web via votre navigateur : https://app.
mathia.education/home

Pour vous aider a monter les pyramides, vous pouvez visionner la vidéo suivante ou vous référer au guide
de bienvenue :

https:// www.youtube.com/watch?v=Q050macQ-TA

- Phase 2 : Sur l'application, entrez le code classe que vous avez noté pour vous connecter en tant
qu’éleve”.

Choisissez un niveau (1 étoile = CP / 2 étoiles = CE1/ 3 étoiles = CE2)

Choisissez une premiere activité : Calcul mental.

Paramétrez 'activité en choisissant :

Calcul mental

Mode de réponse

Astro Ardoise I I Cosmo Clavier I

Mode

Entrainement l

l En équipe l

Testez les différents exercices et terminez I'activité.

Une fois I'activité terminée, choisissez la seconde activité : Jeu du furet. Testez les différents
exercices et terminez I'activité.


https://lms.mathia.education/login?return=%2Fdashboard
https://survey.tralalere.com/index.php/461325?lang=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vmpscorp.mathia&hl=en_US
https://apps.apple.com/fr/app/mathia/id1491340255
https://app.mathia.education/home
https://app.mathia.education/home
https://www.youtube.com/watch?v=QO50macQ-TA

Répondez au questionnaire lié a cette seconde phase :
- Questionnaire sur l'activité Calcul mental : https://survey.tralalere.com/index.php/154989?lang=fr
- Questionnaire sur I'activité Jeu du furet : https://survey.tralalere.com/index.php/816144?lang=fr

Nous vous invitons maintenant a faire réaliser plusieurs de ces activités a vos éléves dans la classe.
Il est recommandé de ne faire travailler qu’'un ou deux groupes d’éléves avec Mathia pour que la
reconnaissance vocale fonctionne de fagcon optimale.

A noter :

Les éleves doivent avoir terminé leurs activités pour que les résultats des exercices puissent apparaitre
sur le compte enseignant. Pour avoir des résultats exploitables, il est nécessaire de réaliser les activités
sur plusieurs sessions et sur plusieurs jours afin de visualiser une progression consistante.

- Phase 3 : Sur la plateforme, connectez-vous a nouveau sur votre compte enseignant. Depuis la
page “Résultats”, vous pouvez consulter les données liées aux activités des éleves avec Mathia :

> Cette section propose 2 pages :

- La page “progression” permettant de visualiser les résultats des éleves sur un exercice
donné au cours de ses différentes sessions avec Mathia.

- La page “assiduité” permettant d’identifier le nombre d’activités réalisées par les éleves sur
un exercice donné en individuel en bindbme ou en collectif.

> Pour visualiser les informations sur un tableau suivez la procédure suivante :

Sélectionnez I'exercice sur lequel vous souhaitez afficher les informations (via le bouton jaune
“choix de I'exercice”)

Sélectionnez la classe, les éléves et les informations (une ou plusieurs) que vous souhaitez
visualiser :

> Pour la page “résultats” :
- pourcentage de bonnes premieres réponses (% d’étoiles filantes)
- pourcentage de bonnes secondes réponses (% d’étoiles obtenues apres aide)
- pourcentage de mauvaises réponses (% d’erreurs)
- pourcentage de bonnes réponses (cumul des étoiles filantes et étoiles obtenues)
- nombre d’activités réalisées avec cet exercice (nombre de fois ou I'éleve a réalisé cet
exercice visualisé en histogramme suivant I'’échelle a droite du tableau)

o Cliquez sur “visualiser” pour voir le tableau associé

- Répondez au questionnaire lié a cette derniere phase : https://survey.tralalere.com/index.
php/176571?lang=fr

Comment s’organiser pour tester Mathia en classe :
- Avant la classe : Créez votre compte enseignant et votre/vos classe(s) > cela correspond a la
phase 1. Téléchargez les applications sur les tablettes.
- Pendant la classe : Connectez les tablettes avec les codes classes et choisissez vos activités.
Lancez les activités sur les tablettes des éleves et laissez-les manipuler > cela correspond a la
phase 2.
- Apres la classe : Connectez-vous avec votre compte enseignant pour consulter les données liées
aux activités de vos éleves > cela correspond a la phase 3.


https://survey.tralalere.com/index.php/176571?lang=fr
https://survey.tralalere.com/index.php/176571?lang=fr
https://survey.tralalere.com/index.php/154989?lang=fr
https://survey.tralalere.com/index.php/816144?lang=fr

BONUS :

- Phase 4 : Test libre de l'activité le Jeu de Kim
Depuis le compte éléve, lancez l'activité le jeu de Kim et réalisez des exercices.

- Remplissez le questionnaire lié a cette phase : https://survey.tralalere.com/index.
php/1243697lang=fr

A noter :

L’activité est en cours de développement et n'est pas finalisée. Tous les retours sont bons & prendre pour
la faire évoluer )
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