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D1-Numeération 1
Type : Bilan
Exercices :

e F0001 - Compter jusqu’a 9 (ordre croissant)

FOO009 - Compter en passant une dizaine (ordre croissant)

FOO007 - Compter de 10 a 19 (ordre croissant)

FO011 - Compter de 20 a 59 sans passer une dizaine (ordre croissant)
F0012 - Compter de 60 a 99 sans passer une dizaine (ordre croissant)
F0021 - Compter jusqu’a 99 (ordre croissant)

Compétences :

e Compter jusqu'a 10
Compter jusqu'a 100
Compter jusqu'a 20
Compter jusqu'a 60
Passage de 10

Erreurs-type :

e Comptine jusqu'a 9

¢ Passage de la dizaine
e Comptine jusqu'a 19
e Comptine jusqu'a 59
Comptine jusqu'a 99

D2-Numeération 2
Type: Bilan
Exercices:
¢ FO009 - Compter en passant une dizaine (ordre croissant)
e 1004 - Compter en passant une centaine (or dr e croissant)
¢ F1001 - Compter en passant 100 (or dr e croissant)
¢ F1003 - Compter de 100 a 999 sans passer une centaine (ordre croissant)
Compétences:
e Compter jusqu'a 100

e Compter jusgqu'a 10
e Compter jusqu'a 20



Compter jusgu'a 60
Passage de 10
Compter jusgu'a 1000
Passage de 100

Erreurstype:

¢ Passagedeladizaine
Comptinejusqu'a 19
e Comptinejusqu'a 59
Comptinejusqu'a9
Comptinejusqu'a 99
Passage de la centaine

D3-Numération 3
Type: Bilan
Exercices:
e F1004 - Compter en passant une centaine (ordr e croissant)
e 2004 - Compter en passant un millier (ordre croissant)
e F2001 - Compter en passant 1000 (ordre croissant)
e 2003 - Compter de 1000 a 9999 sans passer un millier (ordre croissant)
Compétences:
e Compter jusqu'a 1000
¢ Passage de 100
e Compter jusqu'a 10000
¢ Passage de 1000

Erreurs-type:

¢ Passage dela centaine
e Passage du millier

D4-T ables addition
Type: Bilan
Exercices:

e GO0O001 - Additionner des chiffresinférieursa 10 dans unetable d’addition



NOOQO7 - Additionner jusqu’'a9

C1007 - Additionner pour obtenir 10
C0008 - Additionner en partant de 10
CO0009 - Additionner en passant 10

C0010 - Additionner desdoublesjusqu’a 20

Compétences:

e Doublesjusqu'a 20
e Complément a 10
e Supplément a 10
Passage de 10
Addition jusqu'a 9

Erreurstype:
e Tablesd'addition

e Complémentsa 10
e Tablesdesdoubles

D5-Tables multiplication 1
Type: Bilan

Exercices:

G1003 - Multiplier del a5 (tablesde1ab)
C0036 - Multiplier par 1 (tablede 1)
C1036 - Multiplier par 2 (tablede 2)
C1036 - Multiplier par 3 (tablede 3)
C1035 - Multiplier par 4 (tablede 4)
C1036 - Multiplier par 5 (tabledeb5)
C2036 - Multiplier un nombre par 10

Compétences:

e Tablede multiplication de 1

e Tablede multiplication de 2

e Tabledemultiplication de5

e Tabledemultiplication de 3

Tables de multiplication jusqu'a 5
Tablede multiplication de 4

Tablede multiplication de 10
Multiplication par 10 d'un nombreentier



Erreurstype:

e Tablesdemultiplication jusqu'a’s

D6-Tables multiplication 2
Type: Bilan
Exercices:

G2003 - Multiplier del1a9

G1003 - Multiplier del a5 (tablesde 1 ab)
C2042 - Multiplier par 6 (table de 6)
C2043 - Multiplier par 7 (tablede7)
C2044 - Multiplier par 8 (tablede 8)
C2045 - Multiplier par 9 (tablede9)
C2036 - Multiplier un nombre par 100

Compétences:

e Tabledemultiplication de 7

e Tabledemultiplication de 8

e Tablede multiplication de 9

e Tablesdemultiplication jusqu'a’
e Tablesde multiplication jusgu'a 10
e Tablede multiplication de 6

e Tablede multiplication de 1

e Table de multiplication de 2

e Tabledemultiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tabledemultiplication de 4

e Table de multiplication de 10

e Multiplication par 100 d'un nombre entier

Erreurstype:
e Tablesde multiplication jusqu'a 10
e Tablesdemultiplication jusqu'a’s
D7-Nommer un nombre 1
Type: Bilan

Exercices:



e C0006 - Nommer un nombreentrel1 et 99
e N0023 - Ecrireun nombreen 1 et 99

e C0001 - Nommer un nombrejusqu'a9

e NOO18 - Ecrireun nombreentrel et 9

e C0002 - Nommer un nombreentre 10 et 19
e NOO19 - Ecrireun nombreentre 10 et 19

e C0004 - Nommer un nombreentre 20 et 59
e N0O21 - Ecrireun nombre entre 20 et 59

e C0005 - Nommer un nombreentre 60 et 99
e N0022 - Ecrire un nombre entre 60 et 99

Compétences:

e Nommer un nombrejusgu'a 10
e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Nommer un nombrejusgu'a 60
e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99

D8-Nommer un nombre 2

Type: Bilan

Exercices:
e C0006 - Nommer un nombreentre1 et 99
e NO023 - Ecrireun nombreen 1 et 99

e C1001 - Nommer un nombreentre 100 et 999
e N1018 - Ecrire un nombre entre 100 et 999

Compétences:



e Nommer un nombrejusgu'a 10

e Nommer un nombrejusqu'a 20

e Nommer un nombrejusgu'a 60

e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

e Nommer un nombrejusgu'a 1000
e Ecrireun nombrejusgu'a 1000

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Passage écrit/oral jusqu'a 999

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 999

D9-Nommer un nombre 3
Type: Bilan
Exercices:

e C1001 - Nommer un nombreentre 100 et 999

e N1018 - Ecrireun nombreentre 100 et 999

e C2001 - Nommer un nombre entre 1000 et 9999
e N2015 - Ecrireun nombre entre 1000 et 9999

Compétences:

e Nommer un nombrejusgu'a 10

e Nommer un nombrejusqu'a 20

e Nommer un nombrejusgu'a 60

e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Nommer un nombrejusgu'a 1000
e Ecrireun nombrejusqu'a 1000

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60



Ecrireun nombrejusgu'a 100
Nommer un nombrejusgu'a 10000
e Nommer un nombre

Ecrireun nombre jusqu'a 10000

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusqu'a 999

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 999
e Passage écrit/oral jusqu'a 10000

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000

R1-Tablesd'additions

Type: Renforcement
Exercices:

e NOOO1 - Additionner jusqu’'a9

e G0001 - Additionner des chiffresinférieursa 10 dansunetable d’addition
e C0011 - Additionner jusqu’a 20

e Additionner jusgqu'a 20

Compétences:

e Addition jusqu'a9
e Doublesjusqu'a 20
e Complément a 10
Supplément a 10
Passage de 10

Erreurstype:

e Tablesd'addition
e Confusion chiffre/nombre



R2-Additionsjusgqu'a 9
Type: Renforcement
Exercices:
e NOOO7 - Additionner jusqu’'a9
e C0007 - Additionner jusqu'a 9
e Additionner jusqu'a9
Compétences:

e Addition jusqu'a9

Erreurs-type:

e Tablesd'addition

R3-Complémentsa 10

Type: Renforcement

Exercices:
e N1001 - Additionner pour obtenir 10
e C1007 - Additionner pour obtenir 10
e Additionner pour obtenir 10

Compétences:

e Complément a 10

Erreurstype:

e Complémentsa 10

R4-Supplémentsa 10
Type: Renforcement

Exercices:



¢ NOO10 - Additionner en partant de 10
e CO0008 - Additionner en partant de 10
e Additionner en partant de 10

Compétences:

e Supplément a 10

Erreurstype:

R40-Passage de 10 (retenue)

Type: Renforcement
Exercices:
¢ NOO11 - Additionner en passant 10
e G000l - Additionner des chiffresinférieursa 10 dansunetable d’addition
e C0009 - Additionner en passant 10
e Additionner en passant 10
Compétences:
e Doublesjusqu'a 20
e Complément a 10
e Supplément a 10
¢ Passagede 10

Erreurs-type:

e Tablesd'addition

R5-Doubles 1

Type: Renforcement
Exercices:

¢ NOOO6 - Additionner desdoublesjusqu’a 20
e C0010 - Additionner desdoublesjusqu’a 20



Compétences:

e Doublesjusqu'a 20

Erreurstype:

e Tablesdesdoubles

R6-Tables de multiplication 1

Type: Renforcement

Exercices:

G1003 - Multiplier del a5 (tablesde 1 ab)
N2009 - Multiplier del a5 (tablesdel ab)

C1036 - Multiplier del a5 (tablesde 1 ab)
Multiplier de2 a5 (tablede2ab)

Compétences:

e Tablede multiplication de 1
e Table de multiplication de 2
e Tabledemultiplication de5
e Tablede multiplication de 3
e Tablesdemultiplication jusqu'a’s
e Tabledemultiplication de 4

Erreurs-type:

e Tablesdemultiplication jusqu'a’s

R7-Tablede multiplication x1

Type: Renforcement

Exercices:

NOO17 - Multiplier par 1 (tablede 1)

C0035 - Multiplier par 1 dans!’ordre (tablede 1)

NO0O016 - Multiplier par 1 (tablede 1)
C0036 - Multiplier par 1 (tablede 1)



Compétences:

e Tabledemultiplication de 1

Erreurstype:

R8-Table de multiplication x2
Type: Renforcement
Exercices:

e N1010 - Multiplier par 2dans!’ordre (table de 2)
C1031 - Multiplier par 2 dans|’ordre (table de 2)
N1005 - Multiplier par 2 (table de 2)

C1036 - Multiplier par 2 (table de 2)

Multiplier par 2 (tablede 2)

Compétences:

e Tablede multiplication de 2

Erreurstype:

R9-Table de multiplication x3
Type: Renforcement
Exercices:

N1011 - Multiplier par 3dans!’ordre (table de 3)
C1032 - Multiplier par 3dans!’ordre (table de 3)
N1006 - Multiplier par 3 (table de 3)

C1036 - Multiplier par 3 (tablede 3)

Multiplier par 3 (table de 3)

Compétences:

e Tablede multiplication de 3



Erreurstype:

R10-Table de multiplication x4

Type: Renforcement
Exercices:

N1012 - Multiplier par 4 dans!’ordre (table de 4)
C1033 - Multiplier par 4 dans!’ordre (table de 4)
N1009 - Multiplier par 4 (table de 4)

C1035 - Multiplier par 4 (tablede 4)

Multiplier par 4 (table de 4)

Compétences:

e Tabledemultiplication de 4

Erreurs-type:

R11-Table de multiplication x5

Type: Renforcement
Exercices:

N1013 - Multiplier par 5dans!’ordre (table de 5)
C1034 - Multiplier par 5dans!’ordre (table de5)
N1007 - Multiplier par 5 (table de 5)

C1036 - Multiplier par 5 (tabledeb)

Multiplier par 5 (tabledeb5)

Compétences:

e Tabledemultiplication de5

Erreurstype:



R12-Tables de multiplication 2



Type: Renforcement

Exercices:

G2003 - Multiplier del1a9

C2036 - Multiplier de1 a 10 (tablesde 1 & 10)
N2001 - Multiplier de1 a 10 (tablesde 1 a 10)
Multiplier de2 a 10 (tablede 2 a 10)

Compétences:

e Tablede multiplication de 7

e Tabledemultiplication de 8

e Tabledemultiplication de 9

e Tablesdemultiplication jusqu'a’s
e Tablesde multiplication jusqu'a 10
e Tablede multiplication de 6

e Tablede multiplication de 1

e Tablede multiplication de 2

e Tablede multiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tabledemultiplication de 10

e Multiplier

e Tabledemultiplication de 4

Erreurstype:

e Tablesde multiplication jusqu'a 10

R13-Table de multiplication x6

Type: Renforcement
Exercices:

e N2010 - Multiplier par 6 dans!’ordre (table de 6)
C2038 - Multiplier par 6 dans!’ordre (table de 6)
N2005 - Multiplier par 6 (table de 6)

C2042 - Multiplier par 6 (table de 6)

Multiplier par 6 (table de 6)

Compétences:

e Tablede multiplication de 6



Erreurstype:

R14-Table de multiplication x7

Type: Renforcement
Exercices:

N2011 - Multiplier par 7 dans!’ordre (table de 7)
C2039 - Multiplier par 7 dans!’ordre (tablede7)
N2006 - Multiplier par 7 (tablede 7)

C2043 - Multiplier par 7 (tablede7)

Multiplier par 7 (tablede 7)

Compétences:

e Tabledemultiplication de 7

Erreurs-type:

R15-Table de multiplication x8

Type: Renforcement
Exercices:

N2012 - Multiplier par 8 dans!’ordre (table de 8)
C2040 - Multiplier par 8dans!’ordre (table de 8)
N2007 - Multiplier par 8 (table de 8)

C2044 - Multiplier par 8 (tablede 8)

Multiplier par 8 (table de 8)

Compétences:

e Tabledemultiplication de 8

Erreurstype:



R16-Table de multiplication x9



Type:

Renfor cement

Exercices:

N2013 - Multiplier par 9 dans!’ordre (table de 9)
C2041 - Multiplier par 9 dans!’ordre (table de 9)
N2008 - Multiplier par 9 (table de 9)

C2045 - Multiplier par 9 (tablede9)

Multiplier par 9 (tablede9)

Compétences:

e Tabledemultiplication de 9

Erreurstype:

R17-Table de multiplication x10

Type:

Renfor cement

Exercices:

N2002 - Multiplier par 10 (table de 10)
C2036 - Multiplier par 10 (table de 10)
Multiplier par 10 (table de 10)

Compétences:

e Tablede multiplication de 10

Erreurstype:

Multiplication par 10, 100

R18-Multiplication par 10, 100, 1000

Type:

Renfor cement

Exercices:

N2003 - Multiplier un nombrepar 10



e N2004 - Multiplier par 100 (table de 100)
e C2036 - Multiplier un nombrepar 10

e C2036 - Multiplier par 100 (table de 100)
e C2036 - Multiplier un nombre par 100

e Multiplier par 10

e Multiplier par 100

e Multiplier par 1000

Compétences:
e Tablede multiplication de 10
e Multiplication par 10 d'un nombre entier
e Multiplication par 100 d'un nombre entier
Erreurstype:

e Multiplication par 10, 100

R20-Compter jusqu'a 99
Type: Renforcement
Exercices:

e F0021 - Compter jusqu’a 99 (ordre croissant)

e F0022 - Compter jusqu’a 99 (ordre décroissant)

e F0023 - Compter jusqu’a 99, de 2 en 2 (ordre croissant)

e F0024 - Compter jusqu’a 99, de 2 en 2 (ordre décr oissant)
e F0025 - Compter dela99de5en 5 (ordre croissant)

e F0026 - Compter de1a 99 de5en 5 (ordre décroissant)

e F0027 - Compter de1a 99 de 10 en 10 (ordre croissant)

e F0028 - Compter de 1 a 99 de 10 en 10 (ordre décr oissant)

Compétences:

Compter jusgqu'a 10
Compter jusgqu'a 20
Compter jusgqu'a 60
Compter jusgu'a 100

Erreurstype:

e Comptinejusqu'a 99
e Comptinejusqu'a 19



e Comptinejusqu'a 59
e Comptinejusqu'a9
R21-Compter jusqu'a 9
Type: Renforcement
Exercices:
e FO001 - Compter jusqu’a 9 (ordre croissant)
e F0002 - Compter jusqu’a 9 (ordre décroissant)
Compétences:

e Compter jusqu'a 10

Erreurstype:

e Comptinejusqu'a9

R22-Passage de dix
Type: Renforcement
Exercices:
¢ FO003 - Compter en passant 10 (ordre croissant)
e 0004 - Compter en passant 10 (ordre décroissant)
¢ FO005 - Compter en passant 10 de 2 en 2 (ordre croissant)
¢ F0O006 - Compter en passant 10 de 2 en 2 (or dr e décr oissant)
Compétences:
e Compter jusgqu'a 20

¢ Passagede 10

Erreurstype:

R23-Compter de10a 19



Type: Renfor cement



Exercices:

e F0007 - Compter de 10 a 19 (ordre croissant)

e 0008 - Compter de 10 a 19 (ordre décroissant)
Compétences:

e Compter jusqu'a 20

Erreurstype:

e Comptinejusqu'a 19

R24-Compter de 20 a 59

Type: Renforcement
Exercices:
e F0013 - Compter de 20 & 59 (ordre croissant)
e F0014 - Compter de 20 a 59 (ordre décroissant)
e FO017 - Compter de20 a59 de 2 en 2 (ordre croissant)
e F0018 - Compter de 20 a 59 de 2 en 2 (ordre décr oissant)

Compétences:

e Compter jusqu'a 60

Erreurstype:

e Comptinejusqu'a 59

R25-Compter de 60 a 99

Type: Renforcement
Exercices:

e F0015 - Compter de 60 & 99 (ordre croissant)

¢ F0016 - Compter de 60 a 99 (ordre décr oissant)

e F0020 - Compter de 60 & 99 de 2 en 2 (ordre croissant)

¢ F0019 - Compter de 60 a 99 de 2 en 2 (ordre décr oissant)



Compétences:

Erreurstype:

R26-Passage de la dizaine
Type: Renforcement
Exercices:
¢ FO009 - Compter en passant une dizaine (ordre croissant)
¢ F0010 - Compter en passant une dizaine (ordre décr oissant)
Compétences:
e Compter jusqu'a 100
e Compter jusgqu'a 10
Compter jusgu'a 20

Compter jusgqu'a 60
Passage de 10

Erreurstype:

Passage dela dizaine
Comptinejusgqu'a 19
Comptinejusqu'a 59
Comptinejusqu'a9

Comptinejusqu'a 99

R27-Passage de 100

Type: Renforcement
Exercices:

¢ F1001 - Compter en passant 100 (or dr e croissant)

¢ 1002 - Compter en passant 100 (ordre décr oissant)
Compétences:

¢ Passage de 100



Erreurstype:

R28-Compter jusqu'a 999
Type: Renforcement
Exercices:

e 1006 - Compter jusqu’a 999 (ordre croissant)

e F1007 - Compter jusqu’a 999 (ordre décroissant)

e 1008 - Compter jusqu’a 999, de 2 en 2 (ordre croissant)

e F1009 - Compter jusqu’a 999, de 2 en 2 (or dre décr oissant)

e F1010 - Compter jusqu’a 999, de5en 5 (ordre croissant)

e F1011 - Compter jusqu’a 999, de 5 en 5 (or dre décr oissant)

e F1012 - Compter de 1 a 999 de 10 en 10 (ordre croissant)

e F1013 - Compter de 1 a 999 de 10 en 10 (ordre décroissant)

e F1014 - Compter de 1 a 999 de 100 en 100 (ordre croissant)

e F1015 - Compter de 1 a 999 de 100 en 100 (or dr e décr oissant)

Compétences:

e Compter jusgqu'a 10
Compter jusgu'a 20
Compter jusgqu'a 60
Compter jusgu'a 100
Compter jusgqu'a 1000

Erreurs-type:

e Comptinejusqu'a 999

R29-Passage de la centaine
Type: Renforcement
Exercices:

e F1004 - Compter en passant une centaine (or dr e croissant)
e F1005 - Compter en passant une centaine (ordre décroissant)

Compétences:



e Compter jusqu'a 1000
¢ Passage de 100
Erreurstype:

¢ Passage dela centaine

R30-Passage de 1000

Type: Renforcement
Exercices:

e 2001 - Compter en passant 1000 (ordr e croissant)
e F2002 - Compter en passant 1000 (ordre décroissant)

Compétences:

¢ Passage de 1000

Erreurs-type:

R31-Compter jusqu'a 9999
Type: Renforcement
Exercices:

e F2006 - Compter jusqu’a 9999 (ordre croissant)

e 2007 - Compter jusqu’a 9999 (ordre décr oissant)

e F2008 - Compter jusqu’a 9999, de 2 en 2 (ordre croissant)

e F2009 - Compter jusqu’a 9999, de 2 en 2 (ordr e décr oissant)

e F2010 - Compter jusqu’a 9999, de 5 en 5 (ordre croissant)

e F2011 - Compter jusqu’a 9999, de 5 en 5 (ordre décr oissant)

e F2012 - Compter jusqu’a 9999, de 10 en 10 (ordre croissant)

e F2013 - Compter jusqu’a 9999, de 10 en 10 (ordr e décr oissant)

e F2014 - Compter jusqu’a 9999, de 100 en 100 (ordre croissant)

e 2015 - Compter jusqu’a 9999, de 100 en 100 (ordre décr oissant)
e F2016 - Compter de 1 a 9999 de 1000 en 1000 (or dre croissant)

e 2017 - Compter de 1 a 9999 de 1000 en 1000 (or dr e décr oissant)

Compétences:



Compter jusgu'a 10000
Compter jusgqu'a 10
Compter jusgu'a 20
Compter jusgu'a 60
Compter jusgu'a 100
Compter jusgqu'a 1000

Erreurstype:

e Comptinejusqu'a 9999

R32-Passage du millier
Type: Renforcement
Exercices:
e 2004 - Compter en passant un millier (ordre croissant)
e 2005 - Compter en passant un millier (ordre décroissant)
Compétences:
e Compter jusgu'a 10000
¢ Passage de 1000
Erreurstype:

e Passage du millier

R33-Lesnombresde 1 a 99

Type: Renforcement
Exercices:
¢ C0006 - Nommer un nombreentre 1 et 99
* NOO23 - Ecrireun nombreen 1 et 99
Compétences:
e Nommer un nombrejusgu'a 10

e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Nommer un nombrejusgu'a 60



Nommer un nombrejusgu'a 100
Ecrireun nombrejusqu'a 10
Ecrireun nombrejusgu'a 20
Ecrireun nombrejusqu'a 60
Ecrireun nombrejusgu'a 100

Erreurstype:
e Passage écrit/oral jusqu'a 9
e Passage écrit/oral jusqu'a 19
e Passage écrit/oral jusqu'a 59
e Passage écrit/oral jusqu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 99

R34-Lesnombresdel a9

Type: Renforcement
Exercices:
e C0001 - Nommer un nombrejusqu’a9
* NOO18 - Ecrireun nombreentrelet 9
Compétences:
e Nommer un nombrejusqu'a 10
e Ecrireun nombrejusqu'a 10
Erreurstype:
e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9

R35-Lesnombresde 10 a 19

Type: Renforcement
Exercices:

e C0002 - Nommer un nombreentre10 et 19
¢ NOO19 - Ecrireun nombreentre 10 et 19



Compétences:
e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Ecrireun nombrejusqu'a 20
Erreurstype:
e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19

R36-Lesnombresde 20 a 59

Type: Renforcement
Exercices:
e C0004 - Nommer un nombreentre 20 et 59
e NOO21 - Ecrireun nombreentre 20 et 59
Compétences:
e Nommer un nombrejusqu'a 60
e Ecrireun nombrejusqu'a 60
Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59

R37-Lesnombresde 60 a 99

Type: Renforcement
Exercices:
e C0005 - Nommer un nombreentre60 et 99
¢ N0022 - Ecrireun nombre entre 60 et 99
Compétences:

e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Ecrireun nombrejusqu'a 100



Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 99

R38-Lesnombresde 100 a 999

Type: Renforcement
Exercices:

e C1001 - Nommer un nombre entre 100 et 999
e N1018 - Ecrireun nombre entre 100 et 999

Compétences:

e Nommer un nombrejusqu'a 10

e Nommer un nombrejusgu'a 20

e Nommer un nombrejusqu'a 60

e Nommer un nombrejusgu'a 100
e Nommer un nombrejusqu'a 1000
e Ecrireun nombrejusqu'a 1000

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusqu'a 999

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 999

R39-L esnombres de 1000 a 9999

Type: Renforcement



Exercices:

e C2001 - Nommer un nombre entre 1000 et 9999
e N2015 - Ecrire un nombre entre 1000 et 9999

Compétences:

e Nommer un nombrejusgu'a 10000
e Nommer un nombrejusqu'a 10

e Nommer un nombrejusgu'a 20

e Nommer un nombrejusqu'a 60

e Nommer un nombrejusgu'a 100
e Nommer un nombrejusqu'a 1000
e Nommer un nombre

e Ecrireun nombre jusqu'a 10000
e Ecrireun nombrejusqu'a 1000

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 10000

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusqu'a 999

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 999

Soustraction jusqu'a 10
Type: Entrainement
Exercices:
e G0004 - Soustrairejusgqu’a 10 - niveau 1

e G0005 - Soustrairejusgu’a 10 - niveau 2
e C0021 - Soustrairejusqu’a9



Compétences:

e Soustraction jusqu'a 10

Erreurstype:

Soustractionsjusqu'a 20
Type: Entrainement
Exercices:
e C0022 - Soustraire en partant de 10

e C0028 - Soustraire pour obtenir 10 - niveau 1
e C0026 - Soustraire en passant 10

Compétences:

Soustraction jusqu'a 10
Complément soustractif a 10
Soustraction jusqu'a 20
Supplément soustractif a 10
¢ Passage soustractif de 10

Erreurstype:

Addition de dizaines
Type: Entrainement

Exercices:

C0012 - Additionner deux dizainesjusqu’a 90

C0008 - Additionner en partant de 10

C0015 - Additionner en partant d’une dizaine - niveau 1
C0016 - Additionner en partant d’une dizaine - niveau 2
C0013 - Additionner unedizaine jusqu’a 99

Compétences:

e Addition jusqu'a 99



Addition dizaines
Tablesd'addition
Supplément a 10
Supplément ala dizaine

Erreurstype:

e Tablesd'addition

Complément aladizaine
Type: Entrainement
Exercices:
e C1007 - Additionner pour obtenir 10
e C1013 - Additionner pour obtenir 20
e C1013 - Additionner pour obtenir la dizaine supérieure
e C0014 - Additionner pour obtenir unedizaine
Compétences:
e Tablesd'addition
e Complément a 10
e Addition jusqu'a 99
e Complément aladizaine

Erreurstype:

e Complémentsa 10
e Tablesd'addition

Additionsjusgu'a 100 (sansretenue)
Type: Entrainement

Exercices:

e C0018 - Additionner jusgu’a 99 sansretenue - niveau 1
e C0019 - Additionner jusqu’a 99 sansretenue - niveau 2

Compétences:



e Addition jusgqu'a 99

Erreurstype:

Additionsjusqu'a 100 (avec retenue)
Type: Entrainement
Exercices:

e C0017 - Additionner en passant une dizaine
e C0020 - Additionner jusqu’a 99 avec retenue

Compétences:

e Addition jusqu'a 99
¢ Passagedeladizaine

Erreurstype:

Lirel'heurel
Type: Entrainement
Exercices:

e H2- Lirelesheuressur unehorloge digitale
e H1-Lirelesheuressur unehorloge a aiguilles

Compétences:

Erreurstype:

Lirel'heure?2

Type: Entrainement



Exercices:

e H4- Lirelesdemi-heuressur une horloge digitale
e H3- Lirelesdemi-heuressur une horloge a aiguilles

Compétences:

Erreurstype:

Lirel'heure3
Type: Entrainement
Exercices:

* H5- Lirelesquartsd heuresur unehorloge digitale
e H5- Lirelesquartsd heure sur une horloge a aiguille

Compétences:

Erreurs-type:

Reconnaitre et nommer les solides usuels 1
Type: Entrainement

Exercices:

K1 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé et une boule - niveau 1
K2 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé et une boule - niveau 2
K 3 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule et une pyramide - niveau 1
K4 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule et une pyramide - niveau 2

Compétences:

Erreurstype:



Reconnaitre et nommer les solides usuels 2
Type: Entrainement

Exercices:

K5 - Reconnaitre et nommer un cube, un pave, une boule, une pyramide et un céne - niveau 1
K6 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide et un céne - niveau 2
K7 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide et un cbne - niveau 3
K8 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide et un cone - niveau 4

Compétences:

Erreurs-type:

Reconnaitre et nommer les solides usuels 3
Type: Entrainement
Exercices:

e K10 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cone et un cylindre -

niveau 1
e K11 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cone et un cylindre -

niveau 2
e K12 - Reconnaitre et nommer un cube, un pave, une boule, une pyramide, un cone et un cylindre -

niveau 3
e K13 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cdne et un cylindre -

niveau 4

Compétences:

Erreurstype:



Décrireles solidesusuels 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ S0000 - Découvrir les solides et les patrons

Compétences:

Erreurstype:

Décrireles solides usuels 2

Type: Entrainement
Exercices:

e S1000 - Découvrir les solides et les patrons

Compétences:

Erreurstype:

Décrireles solides usuels 3

Type: Entrainement
Exercices:

e S2000 - Découvrir les solides et les patrons

Compétences:

Erreurstype:



D13-Attendus defin d'année
Type: Bilan
Exercices:

¢ N0OO23 - Ecrireun nombreen 1 et 99

C0006 - Nommer un nombreentre 1 et 99

F1016 - Compter de 1 499 en passant une dizaine (ordre croissant)
GO0001 - Additionner des chiffresinférieursa 10 dans unetable d’ addition
C0020 - Additionner jusgu’a 99 avec retenue

C0034 - Soustrairejusqu’a 99 avec retenue

Compétences:

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100
e Nommer un nombrejusgu'a 10
e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Nommer un nombrejusgu'a 60
e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Doublesjusqu'a 20

e Complément a 10

e Supplément a 10

¢ Passagede 10

e Addition jusqu'a9

¢ Addition dizaines

e Complément aladizaine

e Supplément aladizaine

¢ Passagedeladizaine

e Tablesd'addition

e Addition jusqu'a 99

e Soustraction jusgu'a 100

e Soustraction jusqu'a 20

e Demisjusqu'a 20

¢ Passage soustractif dela dizaine
e Complément soustractif a 10

e Supplément soustractif a 10

¢ Passage soustractif de 10

e Soustraction jusqu'a 10

Erreurstype:



Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 59
Ecriture chiffréed'un nombrejusgu'a 99
Passage écrit/oral jusqu'a 9

Passage écrit/oral jusqu'a 19

Passage écrit/oral jusqu'a 59

Passage écrit/oral jusqu'a 99
Comptinejusqu'a 99

Tablesd'addition

D14-Attendus defin d'année

Type:

Bilan

Exercices:

N1018 - Ecrireun nombreentre 100 et 999

C1001 - Nommer un nombre entre 100 et 999

F1017 - Compter de 100 a 999 en passant une centaine (ordr e croissant)
C1016 - Additionner jusgqu’a 999 avec retenue

C1030 - Soustraire jusqu’a 999 avec retenue

G1003 - Multiplier del a5 (tablesde1ab)

Compétences:

Ecrireun nombrejusgu'a 1000
Ecrireun nombrejusqu'a 10
Ecrireun nombrejusgu'a 20
Ecrireun nombrejusqu’'a 60
Ecrireun nombrejusgu'a 100
Nommer un nombrejusqu'a 10
Nommer un nombrejusgu'a 20
Nommer un nombrejusqu'a 60
Nommer un nombrejusgu'a 100
Nommer un nombrejusqu'a 1000
Doublesjusqu'a 20

Addition jusqu'a 9
Complément a 10

Supplément a 10

Passage de 10

Addition dizaines

Complément aladizaine
Supplément ala dizaine
Addition jusgu'a 999

Addition centaines
Complément ala centaine



e Supplément alacentaine

¢ Passage delacentaine

¢ Passagedeladizaine

e Tablesd'addition

e Addition jusgqu'a 99

e Soustraction jusgqu'a 20

e Demisjusqu'a 20

e Soustraction jusgu'a 100

e Complément soustractif ala dizaine
e Supplément soustractif ala dizaine
¢ Passage soustractif dela dizaine
e Soustraction jusgu'a 1000

¢ Passage soustractif de la centaine
e Complément soustractif a 10

e Supplément soustractif a 10

¢ Passage soustractif de 10

e Soustraction jusqu'a 10

e Soustraction dizaines

e Tabledemultiplication de 1

e Tabledemultiplication de 2

e Tabledemultiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tablesdemultiplication jusqu'a’s
e Tabledemultiplication de 4

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 999
e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusgqu'a 999

e Tablesd'addition

Tablesde multiplication jusqu'a 5

D15-Attendus defin d'année
Type: Bilan
Exercices:

¢ N2015 - Ecrire un nombre entre 1000 et 9999



C2001 - Nommer un nombre entre 1000 et 9999

F2018 - Compter de 1000 a 9999 en passant un millier (ordre croissant)
C2019 - Additioner jusgu’a 9999 avec retenue

C2037 - Soustraire jusqu’a 9999 avec r etenue

G2003 - Multiplier dela9

Compétences:

e Ecrireun nombre jusqu'a 10000
e Ecrireun nombrejusqu'a 1000
e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

e Nommer un nombrejusgu'a 10000
e Nommer un nombrejusgu'a 10
e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Nommer un nombrejusgu'a 60
e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Nommer un nombrejusgu'a 1000
e Nommer un nombre

¢ Doublesremarquables

e Doublesjusqu'a 20

e Addition jusqu'a9

e Complément a 10

e Supplément a 10

¢ Passagede 10

¢ Addition dizaines

e Complément aladizaine

e Supplément aladizaine

e Addition jusqu'a 999

¢ Addition centaines

e Complément ala centaine

e Supplément ala centaine

e Addition jusqu'a 10000

e Supplément au millier

¢ Passage du millier

¢ Passage dela centaine

¢ Passagedeladizaine

e Tablesd'addition

e Addition milliers

e Complément au millier

e Additionner

e Addition jusgqu'a 99

e Soustraction jusgqu'a 20

e Demisjusqu'a 20

e Demisremarquables

e Soustraction jusqu'a 100



e Complément soustractif ala dizaine
e Supplément soustractif ala dizaine
¢ Passage soustractif dela dizaine

e Soustraction centaines

e Supplément soustractif a la centaine
e Soustraction jusgu'a 10000

e Complément soustractif au millier

e Supplément soustractif au millier

¢ Passage soustractif du millier

e Soustraction jusgu'a 1000

e Complément soustractif a la centaine
¢ Passage soustractif de la centaine

e Soustraire

e Soustraction milliers

e Complément soustractif a 10

e Supplément soustractif a 10

¢ Passage soustractif de 10

e Soustraction jusgqu'a 10

e Soustraction dizaines

e Tablede multiplication de 7

e Tabledemultiplication de 8

e Tabledemultiplication de 9

e Tablesdemultiplication jusqu'a’s
e Tablesde multiplication jusqu'a 10
e Tablede multiplication de 6

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 999
e Passage écrit/oral jusqu'a 10000

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusqu'a 999

e Tablesd'addition

e Tablesde multiplication jusqu'a 10

BA1 - Evaluation des acquis et besoins, Septembr e (20 min)

Type: Bilan



Exercices:

C0001 - Nommer un nombrejusqu’a9

NOO18 - Ecrireun nombreentrelet 9

FO001 - Compter jusqu’a 9 (ordre croissant)
F0002 - Compter jusqu’a 9 (ordre décroissant)
Additionner jusqu'a9

FO003 - Compter en passant 10 (ordre croissant)
F0004 - Compter en passant 10 (ordre décr oissant)
Additionner pour obtenir 10
Soustrairejusqu'a 9

¢ JOOO1 - Placer entre O et 10 (niveau 1)

¢ JO002 - Placer entre 0 et 10 (niveau 2)

¢ J0020 - Placer approximativement entreO et 10

Compétences:

e Nommer un nombrejusgu'a 10
e Ecrireun nombrejusqu'a 10
Compter jusgqu'a 10

Compter jusgqu'a 20

Passage de 10

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
e Comptinejusqu'a9

BA2 - Evaluation des acquis et besoins, Janvier (30 min)
Type: Bilan
Exercices:

¢ NOO19 - Ecrireun nombreentre 10 et 19

e N0OO20 - Ecrireun nombreentre 1 et 19

e C0003 - Nommer un nombreentre 1 et 19

e F0007 - Compter de 10 a 19 (ordre croissant)

e F0008 - Compter de 10 & 19 (ordr e décr oissant)
e G000l - Additionner des chiffresinférieursa 10 dansunetable d’addition
JO003 - Placer entre 10 et 20 (niveau 1)

e J0004 - Placer entre 10 et 20 (niveau 2)

* NOOO6 - Additionner desdoublesjusqu’a 20

e NOO11 - Additionner en passant 10

¢ JO0OS - Placer entre 0 et 20 (niveau 1)



¢ JO006 - Placer entre 0 et 20 (niveau 2)
¢ J0021 - Placer approximativement entre O et 20
e Additionner jusqu'a 20

Soustrairejusqu'a 9

Compétences:

Ecrireun nombrejusgu'a 20
Ecrireun nombrejusqu'a 10

Nommer un nombrejusgu'a 10
Nommer un nombrejusqu'a 20
Compter jusgu'a 20

Doublesjusqu'a 20

Complément a 10

Supplément a 10

Passage de 10

Ranger desnombres entiersjusgu'a 10

Erreurstype:

Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9
Passage écrit/oral jusqu'a 9

Passage écrit/oral jusqu'a 19
Comptinejusqu'a 19

Tablesd'addition

BA3 - Evaluation des acquis et besoins (30 min)

Type:

Bilan

Exercices:

NO0023 - Ecrireun nombreen 1 et 99

C0006 - Nommer un nombreentre 1 et 99

GO0001 - Additionner des chiffresinférieursa 10 dans une table d’addition
G1001 - Additionner un chiffrea unedizainejusqu’a 99
C0007 - Additionner jusgqu'a 9

C1007 - Additionner en partant de 100

NOOQO7 - Additionner jusqu’'a9

N1001 - Additionner pour obtenir 10

NO0020 - Ecrireun nombreentre 1 et 19

FO0010 - Compter en passant une dizaine (ordre décroissant)
F0022 - Compter jusqu’a 99 (ordre décroissant)



Compétences:

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100
e Nommer un nombrejusgu'a 10
e Nommer un nombrejusqu'a 20
e Nommer un nombrejusgu'a 60
e Nommer un nombrejusqu'a 100
e Doublesjusqu'a 20

e Complément a 10

e Supplément a 10

¢ Passagede 10

e Addition jusqu'a9

e Compter jusgu'a 100

¢ Passagede 10

e Compter jusgqu'a 10

e Compter jusqu'a 20

e Compter jusgu'a 60

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 99
e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Tablesd'addition

¢ Passagedeladizaine

e Comptinejusqu'a 99

BAS5 - Evaluation des acquis et besoins (30 min)
Type: Bilan
Exercices:

e C2001 - Nommer un nombre entre 1000 et 9999
N2015 - Ecrire un nombre entre 1000 et 9999
C2036 - Multiplier de1a 10 (tablesde 1 a 10)
G2003 - Multiplier dela9

N2001 - Multiplier del1a 10 (tablesde 1 a 10)
G2001 - Additionner jusqu’a 225



* J2002 - Placer entre 1000 et 2000 (niveau 2)

J1004 - Placer approximativement entre 100 et 1000
C2036 - Multiplier un nombre par 10

C2036 - Multiplier un nombre par 100

C2019 - Additioner jusgu’a 9999 avec retenue
C2034 - Soustraire jusqu’a 10 000

Compétences:

e Nommer un nombrejusgu'a 10000
e Nommer un nombrejusqu'a 10

e Nommer un nombrejusgu'a 20

e Nommer un nombrejusqu'a 60

e Nommer un nombrejusgu'a 100

e Nommer un nombrejusqu'a 1000
e Nommer un nombre

e Ecrireun nombre jusqu'a 10000

e Ecrireun nombrejusqu'a 1000

e Ecrireun nombrejusqu'a 10

e Ecrireun nombrejusqu'a 20

e Ecrireun nombrejusqu'a 60

e Ecrireun nombrejusgu'a 100

e Tablede multiplication de 1

e Tablede multiplication de 2

e Tablede multiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tablede multiplication de 7

e Tablede multiplication de 8

e Tabledemultiplication de 9

e Table de multiplication de 10

e Tablesdemultiplication jusqu'a’
e Multiplier

e Tablesde multiplication jusqu'a 10
e Tabledemultiplication de 4

e Tablede multiplication de 6

e Ranger des nombresentiersjusqu'a 1000
e Multiplication par 10 d'un nombre entier
e Multiplication par 100 d'un nombre entier
¢ Doublesremarquables

e Doublesjusqu'a 20

e Addition jusqu'a9

e Complément a 10

e Supplément a 10

¢ Passagede 10

¢ Addition dizaines

e Complément aladizaine

e Supplément aladizaine

e Addition jusgqu'a 999



¢ Addition centaines

e Complément ala centaine
e Supplément alacentaine
e Addition jusqu'a 10000

e Supplément au millier

¢ Passage du millier

¢ Passage dela centaine

¢ Passagedeladizaine

e Tablesd'addition

e Addition milliers

e Complément au millier

e Additionner

e Addition jusgqu'a 99

¢ Passage soustractif du millier

Erreurstype:

e Passage écrit/oral jusqu'a 10000

e Passage écrit/oral jusqu'a 9

e Passage écrit/oral jusqu'a 19

e Passage écrit/oral jusqu'a 59

e Passage écrit/oral jusqu'a 99

e Passage écrit/oral jusgqu'a 999

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 59
e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 99
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 999
e Tablesde multiplication jusqu'a 10
Tablesd'addition

DA9 - Diagnostic d'aventure niveau 8

Type: Bilan

Exercices:
e C4001 - Nommer un nombrejusgu’a 1000 milliards
¢ J3007 - Placer les dixiemes entre deux nombresjusqu'a 100 (niveau 1)
e C4022 - Multiplier un nombre par 1000

e J3012 - Placer desfractionssimples (1/5)
e Multiplier en posant |'opération — niveau 1

Compétences:



Connaitrela suite écrite et la suite orale des nombres jusqu’a 999 999
Placer unefraction décimale sur une demi-droite graduée et repérer un point d’une demi-droite

graduée par unefraction décimale

Connaitre des faits numériques usuelsrelatifs aux nombres entiers

Multiplier un nombre entier inférieur a 10 par un nombre entier de dizaines ou de centaines
Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Multiplier un nombre décimal par 10

Savoir placer une fraction ou la somme d’un nombre entier et d’unefraction inférieurea un sur

une demi-droite graduée
Résoudr e des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

DAS - Diagnostic d'aventure niveau 7

Type: Bilan
Exercices:
e C3001 - Nommer un nombrejusgu’a 1 million
e Multiplier de2 a 10 (tablede 2 a 10)
¢ J3003 - Placer lesdixiemesentre 0 et 2 (niveau 2)
e C3008 - Multiplier un nombre par 10
¢ J3013 - Placer desfractions simples (1/10)
e Diviser de2a 10
Compétences:

Connaitrela suite écrite et la suite orale des nombres jusqu’a 999 999
Tablesde multiplication jusqu'a 10
Placer unefraction décimale sur une demi-droite graduée et repérer un point d’une demi-droite

graduée par unefraction décimale

Connaitre des faits numériques usuelsrelatifs aux nombres entiers

Multiplier un nombre entier inférieur & 10 par un nombre entier de dizaines ou de centaines
Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

Multiplier un nombre décimal par 10

Savoir placer unefraction ou la sommed’un nombreentier et d’unefraction inférieurea un sur

une demi-droite graduée
Résoudr e des problemes multiplicatifs en une éape

Erreurstype:



DA7 - Attendusdefin de cycle 2
Type: Bilan
Exercices:

* N2015 - Ecrireun nombre entre 1000 et 9999

e H5- Lirelesquartsd heure sur une horloge a aiguille

e G2003 - Multiplier de1a9

e K13 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cdne et un cylindre -

niveau 4
e C2019 - Additioner jusgu’a 9999 avec retenue
® S2004 - Reconnaitre un patron
e Multiplier de2a 10 (tablede 2 a 10)
J2004 - Placer approximativement entre 1000 et 10000

Compétences:

e Ecrireun nombre jusqu'a 10000

e Quartsd'heures

e Tablesde multiplication jusqu'a 10

¢ Reconnaitre un solide

Addition jusgqu'a 10000

Passage du millier

¢ Nommer un solide

Ranger des nombres entiersjusqu'a 10000

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 59
Ecriture chiffréed'un nombrejusgqu'a 99
Ecriture chiffréed'un nombrejusgu'a 999
Tablesde multiplication jusqu'a 10

Tables d'addition

DAG - Diagnostic d'aventure niveau 6
Type: Bilan

Exercices:



S2003 - Décrire un solide

C2019 - Additioner jusgu’a 9999 avec retenue

J2004 - Placer approximativement entre 1000 et 10000

C2036 - Multiplier de1a 10 (tablesde 1 a 10)

K 13 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cone et un cylindre -

niveau 4
C2036 - Soustrairejusqu’a 9999 sansretenue

Compétences:

e Nommer un solide

e Addition jusqu'a 10000

¢ Passage du millier

¢ Ranger desnombresentiersjusgu'a 10000
e Tablede multiplication de 1

e Tablede multiplication de 2

e Tablede multiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tablede multiplication de 7

e Tabledemultiplication de 8

e Tablede multiplication de 9

e Table de multiplication de 10

e Tablesdemultiplication jusqu'a 10
e Tabledemultiplication de 4

e Tablede multiplication de 6

¢ Reconnaitre un solide

e Soustraction jusgu'a 10000

Erreurstype:

e Tablesd'addition
e Tablesdemultiplication jusqu'a 10

DAS - Diagnostic d'aventureniveau 5
Type: Bilan
Exercices:

* N2015 - Ecrireun nombre entre 1000 et 9999

S2001 - Nommer un solide

C2009 - Additionner en passant 1000

H5- Lirelesquartsd heure sur une horloge a aiguille
J2002 - Placer entre 1000 et 2000 (niveau 2)

G2003 - Multiplier del1a9



K 10 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide, un cone et un cylindre -

niveau 1
e C2025 - Soustraire en passant 1000

Compétences:

e Ecrireun nombre jusqu'a 10000

e Nommer un solide

Addition jusgu'a 10000

Passage du millier

Quartsd'heures

Ranger des nombres entiersjusgu’a 10000
Tables de multiplication jusgqu'a 10
Reconnaitre un solide

Soustraction jusgu'a 10000

¢ Passage soustractif du millier

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusgu'a 10000
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
Ecriture chiffréed'un nombrejusgqu'a 59
Ecriture chiffréed'un nombrejusgqu'a 99
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 999
Tables de multiplication jusqu'a 10

DA4 - Diagnostic d'aventure niveau 4
Type: Bilan

Exercices:

S1003 - Décrireun solide

F1004 - Compter en passant une centaine (ordr e croissant)

C1016 - Additionner jusgqu’a 999 avec retenue

J1004 - Placer approximativement entre 100 et 1000

N2009 - Multiplier delabs (tablesde 1 ab)

K8 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide et un cone - niveau 4
C1030 - Soustraire jusqu’a 999 avec retenue

Compétences:

e Décrireun cube



e Décrireun pavédroit

e Décrireune pyramide

e Compter jusqu'a 1000

e Addition jusqu'a 999

¢ Passage dela centaine

e Ranger desnombres entiersjusqu'a 1000
e Tabledemultiplication de 1

e Tabledemultiplication de 2

e Tabledemultiplication de5

e Tablede multiplication de 3

e Tablesde multiplication jusqu'a 10
e Tabledemultiplication de 4

¢ Reconnaitre un solide

e Nommer un solide

* Reconnaitreles solides usuels

e Nommer un cone

e Nommer un cube

e Nommer un pavé droit

* Nommer uneboule

e Nommer une pyramide

e Soustraction jusqu'a 1000

¢ Passage soustractif de la centaine

Erreurstype:

¢ Passage dela centaine
e Tablesd'addition

DAS3 - Diagnostic d'aventure niveau 3
Type: Bilan
Exercices:

* N1018 - Ecrire un nombre entre 100 et 999

e S1001 - Nommer un solide

e F1001 - Compter en passant 100 (or dr e croissant)

e C1008 - Additionner en passant 100

e H3- Lirelesdemi-heuressur une horloge a aiguilles

¢ J1002 - Placer entre 100 et 200 (niveau 2)

e G1001 - Additionner un chiffreaunedizaine jusqu’a 99

¢ K5 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule, une pyramide et un céne - niveau 1
¢ C1020 - Soustraire en passant 100

Compétences:



e Ecrireun nombrejusgu'a 1000

e Nommer un solide

e Nommer une boule

¢ Nommer une pyramide

e Nommer un cube

e Nommer un pavé droit

* Reconnaitreles solides usuels

¢ Reconnaitre les solides usuels par mi des objets du quotidien
e Compter jusqu'a 1000

¢ Passage de 100

e Addition jusqu'a 999

¢ Passage delacentaine

¢ Demi heures

e Ranger desnombresentiersjusqu'a 1000
e Supplément aladizaine

¢ Passagedeladizaine

e Addition jusqu'a 99

¢ Reconnaitre un solide

e Nommer un cone

e Soustraction jusgu'a 1000

¢ Passage soustractif de la centaine

Erreurstype:

Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
Ecriture chiffréed'un nombrejusgu'a 59
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 99
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 999

DAZ2 - Diagnostic d'aventure niveau 2
Type: Bilan

Exercices:

NO0023 - Ecrireun nombreen 1 et 99

S0001 - Nommer un solide

FO009 - Compter en passant une dizaine (ordre croissant)

C0020 - Additionner jusgu’a 99 avec retenue

JO032 - Placer et additionner jusqu'a 100 (niveau 2)

K 3 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé, une boule et une pyramide - niveau 1
C0034 - Soustraire jusqu’a 99 avec retenue

Compétences:



Ecrireun nombrejusgu'a 100

Nommer un cube

Nommer une boule

Nommer un paveé droit
Reconnaitre les solides usuels
Reconnaitre les solides usuels par mi des objets du quotidien
Compter jusgu'a 100

Passage de la dizaine

Addition jusqu'a 99

Ranger desnombres entiersjusqu'a 100
Reconnaitre un solide

Nommer une pyramide

Soustraction jusqu'a 100

Erreurstype:

Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a9
Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 19
Ecriture chiffréed'un nombrejusgu'a 59
Ecriture chiffréed'un nombrejusqu'a 99
Passage de la dizaine

Comptinejusqu'a 19

Comptinejusqu'a 59
Comptinejusqu'a9

Comptinejusqu'a 99

Tables d'addition

DAL - Diagnostic d'aventureniveau 1

Type: Bilan
Exercices:
e N0OO20 - Ecrireun nombreentre 1 et 19
¢ S0002 - Reconnaitre un solide
e NOOO7 - Additionner jusqu’a 9
¢ FO003 - Compter en passant 10 (ordre croissant)
e H1- Lirelesheuressur unehorloge a aiguilles
e GO001 - Additionner des chiffresinférieursa 10 dans unetable d’ addition
e JO0O06 - Placer entre 0 et 20 (niveau 2)
e K1 - Reconnaitre et nommer un cube, un pavé et une boule - niveau 1
e C0021 - Soustrairejusqu’a9
Compétences:

Ecrireun nombrejusgu'a 20



e Nommer un solide

e Addition jusqu'a9

¢ Passagede 10

e Heureplene

e Addition jusgqu'a 99

e Ranger desnombresentiersjusqu'a 100
e Ranger desnombresentiersjusqu'a 10
¢ Reconnaitre un solide

¢ Reconnaitre les solides usuels

e Soustraction jusgqu'a 10

Erreurstype:

e Ecriturechiffréed'un nombrejusqu'a 9
e Ecriturechiffréed'un nombrejusgqu'a 19
e Tablesd'addition

R72-Additionner jusqu'a 99
Type: Renforcement
Exercices:

e C0012 - Additionner deux dizainesjusqu’a 90
e C0009 - Additionner en passant 10

e C0020 - Additionner jusgu’a 99 avec retenue
e Additionner jusqu'a 99

Compétences:

¢ Addition dizaines

Addition jusgqu'a 99

Passage de 10

Passage dela dizaine

Sens des opérations - Addition

Erreurs-type:

e Tablesd'addition

R71-Soustrairejusqu'a 9999

Type: Renforcement



Exercices:
e C2022 - Soustraire deux milliers
e C2025 - Soustraire en passant 1000
e C2037 - Soustrairejusqu’a 9999 avec retenue
e Soustrairejusqu'a 9999
Compétences:
e Soustraction milliers
e Soustraction jusgu'a 10000

¢ Passage soustractif du millier
e Sensdes opérations - Soustraction

Erreurstype:

R68-Soustrairejusqu'a 999
Type: Renforcement

Exercices:

C1017 - Soustraire deux centaines

C1020 - Soustraire en passant 100

C1030 - Soustraire jusqu’a 999 avec retenue
Soustrairejusqu'a 999

Compétences:
e Soustraction centaines
e Soustraction jusgu'a 1000

¢ Passage soustractif de la centaine
¢ Sensdes opérations - Soustraction

Erreurs-type:

R65-Soustrairejusqu'a 99
Type: Renforcement

Exercices:



C0023 - Soustraire deux dizaines

C0026 - Soustraire en passant 10

C0034 - Soustraire jusqu’a 99 avec retenue
Soustrairejusgu'a 99

Compétences:

e Soustraction jusqu'a 100
Soustraction dizaines
Soustraction jusgqu'a 20

¢ Passage soustractif de 10

Passage soustractif dela dizaine
Sens des opérations - Soustraction

Erreurstype:

R61-Additionner jusqu'a 9999
Type: Renforcement
Exercices:
e C2011 - Additioner deux milliersjusqu’a 9990
e C2009 - Additionner en passant 1000
e C2019 - Additioner jusqu’a 9999 avec retenue
e Additionner jusqu’'a 9999
Compétences:
¢ Addition jusqu'a 10000
e Addition milliers
¢ Passage du millier
¢ Sensdesopérations - Addition

Erreurs-type:

e Tablesd'addition

R58-Additionner jusqu'a 999

Type: Renforcement



Exercices:

C1009 - Additionner deux centaines jusqu’a 990
C1008 - Additionner en passant 100

C1016 - Additionner jusgu’a 999 avec retenue
Additionner jusqu'a 999

Compétences:

Addition jusgqu'a 999
Addition centaines

Passage de la centaine

Sens des opérations - Addition

Erreurstype:

e Tablesd'addition

R70-Soustraire pour obtenir 1000

Type: Renforcement

Exercices:
e C2027 - Soustraire pour obtenir 1000 - niveau 1
e C2028 - Soustraire pour obtenir 1000 - niveau 2
e Soustraire pour obtenir 1000

Compétences:
e Soustraction jusqu'a 10000

e Supplément soustractif au millier

Erreurs-type:

R69-Soustraire a partir 1000

Type: Renforcement
Exercices:

e C2031 - Soustraire en partant de 1000 - niveau 1



e Soustraire une centaine en partant de 1000
e C2030 - Soustraire en partant de 1000 - niveau 2
e Soustraireen partant de 1000
Compétences:
e Soustraction jusgu'a 10000

e Complément soustractif au millier

Erreurstype:

R67-Soustraire pour obtenir 100

Type: Renforcement

Exercices:
e C1022 - Soustraire pour obtenir 100 - niveau 1
e C1023 - Soustraire pour obtenir 100 - niveau 2
e Soustraire pour obtenir 100

Compétences:
e Supplément soustractif a la centaine

e Soustraction jusgu'a 1000

Erreurs-type:

R66-Soustraire a partir de 100

Type: Renforcement

Exercices:

C1026 - Soustraire en partant de 100 - niveau 1
Soustraire une dizaine en partant de 100
C1025 - Soustraire en partant de 100 - niveau 2
Soustraire en partant de 100

Compétences:



e Soustraction jusqu'a 1000
e Complément soustractif a la centaine

Erreurstype:

R64-Soustraire a partir d'unedizaine
Type: Renforcement

Exercices:

CO0031 - Soustraireen partant d’unedizaine - niveau 1
NOO013 - Soustraire en partant d’une dizaine

C0032 - Soustraire en partant d’unedizaine - niveau 2
Soustraire en partant d'une dizaine

Compétences:
e Soustraction jusqu'a 100

e Complément soustractif aladizaine

Erreurs-type:

R63-Soustraire pour obtenir une dizaine
Type: Renforcement
Exercices:

e C0028 - Soustraire pour obtenir 10 - niveau 1
C0029 - Soustraire pour obtenir 10 - niveau 2
Soustraire pour obtenir ladizaineinférieure

C0030 - Soustraire pour obtenir une dizaine

Soustraire pour obtenir une dizaine

Compétences:

e Supplément soustractif a 10
e Soustraction jusqu'a 100
e Supplément soustractif ala dizaine



Erreurstype:

R62-Soustrair e des dizaines
Type: Renforcement
Exercices:

e C0023 - Soustraire deux dizaines
e Soustraire deux dizaines

CO0025 - Soustraire une dizaine
NOOQO5 - Soustraire une dizaine
Soustraire une dizaine

Compétences:

Soustraction jusqu'a 100
Soustraction dizaines

Complément soustractif aladizaine
¢ Passage soustractif dela dizaine

Erreurstype:

R60-Additionner a partir de 1000

Type: Renforcement
Exercices:
e C2008 - Additionner un nombre a 1000
e Additionner en partant de 1000
Compétences:
e Addition jusqu'a 10000

e Supplément au millier

Erreurstype:



R59-Additionner pour obtenir 1000

Type: Renforcement

Exercices:
e C2006 - Additionner pour obtenir 1000 - niveau 1
e Additionner des centaines pour obtenir 1000
e C2007 - Additionner pour obtenir 1000 - niveau 2
e Additionner pour obtenir 1000

Compétences:
¢ Addition jusqu'a 10000
e Complément au millier

Erreurs-type:

e Compléments a 1000

R57-Additionner a partir de 100

Type: Renforcement
Exercices:
e C1007 - Additionner en partant de 100
¢ Additionner en partant de 100
Compétences:
e Addition jusqu'a 999

e Supplément alacentaine

Erreurstype:

R56-Additionner pour obtenir 10

Type: Renfor cement

Exercices:



C1006 - Additionner pour obtenir 100 - niveau 1
C1020 - Additionner pour obtenir 100 - niveau 2
N1004 - Additionner pour obtenir 100
Additionner pour obtenir 100

Compétences:

e Addition jusgqu'a 999

e Complément ala centaine
Erreurstype:

e Complémentsa 100

RDP - additifs- palier 1 (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémes du champ additif - composition, transformation, compar aison avec des nombres

entierssimples- Niveau 1- 1

Compétences:
e Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - additifs - palier 2 (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémes du champ additif - composition, transformation, comparaison et problemes complexes

avec des nombresentiers- Niveau 2



Compétences:
e Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - additifs - palier 3(CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ additif - transformation, compar aison et problémes complexes avec des

nombresentiers- Niveau 3

Compétences:
e Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois éapes

Erreurstype:

RDP - additifs- palier 4 (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problemes du champ additif - composition, transfor mation, comparaison et problemes complexes

avec desnombresentiers- Niveau 4
Compétences:
¢ Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois éapes

Erreurstype:



RDP - additifs- palier 1 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ additif - composition, transfor mation, comparaison et problemes complexes

avec desnombresentiers- Niveau 1

Compétences:
e Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois éapes

Erreurstype:

RDP - additifs - palier 2 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problemes du champ additif - transfor mation, comparaison et problémes complexes avec des

nombresentiers et décimaux - Niveau 2

Compétences:

¢ Résoudre des problemes additifs en une étape
e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois éapes

Erreurstype:

RDP - additifs- palier 3 (CM?2)

Type: Entrainement

Exercices:



e Problemes du champ additif - composition, transfor mation, comparaison et problemes complexes

avec des nombres entiers et décimaux - Niveau 3

Compétences:
¢ Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 1 (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulaire et

complexes avec des nombres entierssimples- Niveau 1

Compétences:
¢ Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 2 (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémes du champ multiplicatif - sens parties-tout, compar aison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombres entiers - Niveau 2

Compétences:



e Résoudre des problemes multiplicatifs en une éape
e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 1 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombres entiers et décimaux simples - Niveau 1

Compétences:
e Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 2 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulaire et

complexes avec des nombres entiers et décimaux simples - Niveau 2
Compétences:
¢ Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:



RDP - multiplicatif - palier 1 (6eme)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombres entiers et décimaux - Niveau 1

Compétences:
e Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 2 (6eme)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombres entiers et décimaux - Niveau 2

Compétences:
¢ Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

Calcul-entiers-moitiés-palier 1 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

* Quizlesmoitiésde 2 a 40



* Quizlesmoitiés des dizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ Quiz lesmoitiés des centaines entieres 200, 300, 400, 500, 600 ; 1 000 et 1200
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul-entierssmoitiés-palier 2(CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Lesmoitiésde 2 a 40
¢ Lesmoitiés des dizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ Lesmoitiés des dizaines entiéres 200, 300, 400, 500, 600, 1000 et 1200
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul-entierssmoitiés-palier 1 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Quizlesmoitiésde2a 40
¢ Quiz lesmoitiés des dizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ Quiz lesmoitiés des centaines entieres 200, 300, 400, 500, 600 ; 1 000 et 1200
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers



Erreurstype:

Calcul-entierssmoitiés-palier 2 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Lesmoitiésde2 a 40
* Lesmoitiésdesdizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ L esmoitiés des dizaines entiéres 200, 300, 400, 500, 600, 1000 et 1200

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Calcul-entiers-moitiés-palier 1 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:
* Quizlesmoitiésde 2 a 40
¢ Quiz lesmoitiés des dizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ Quiz lesmoitiés des centaines entieres 200, 300, 400, 500, 600 ; 1 000 et 1200

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul-entiers-moitiés-palier 2 (6e)

Type: Entrainement



Exercices:
e Lesmoitiésde2 a 40
* Lesmoitiésdesdizaines entiéres 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100
¢ Lesmoitiés des dizaines entiér es 200, 300, 400, 500, 600, 1000 et 1200

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul —décimaux —addition — palier 1 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Addition nombreentier inférieur & 10 a un nombre décimal sansretenue
e Addition nombreentier inférieur & 10 a un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nbl
e Addition nombreentier inférieur & 10 & un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nb2
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il n'y a pasderetenue
e Trouver le nombre manquant dans une égalité atrous

Erreurstype:

Calcul —décimaux — addition — palier 1 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Addition nombreentier inférieur & 10 a un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nb2

e Addition nombreentier inférieur a 10 a un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nbl
e Addition nombreentier inférieur & 10 a un nombre décimal sansretenue



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Calcul —décimaux —addition — palier 1 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:
e Addition nombreentier inférieur a 10 a un nombre décimal sansretenue
e Addition nombreentier inférieur & 10 a un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nbl
e Addition nombreentier inférieur a 10 a un nombre décimal sansretenue opérationsatrou nb2
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiemes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pas deretenue
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurs-type:

Calcul —décimaux — soustraction — palier 1 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue opérationsatrou nbl
e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue opérationsatrou nb2

Compétences:



e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Calcul —décimaux — soustraction —palier 1 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue
e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue opérationsatrou nbl
¢ Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue opérationsa trou nb2
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Calcul —décimaux — soustraction—palier 1 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue
e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur & 10 sansretenue opérationsatrou nbl
e Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue opérationsatrou nb2
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombres entiers

e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:



Jeu de bataille classique - niveau 1

Type:

Entrainement

Exercices:

¢ Jeu debataille classique - Nombresentiers- Niveau 1
¢ Jeu de bataille classique - Nombresentiers- Niveau 2
¢ Jeu de bataille classique - Nombresentiers- niveau 3
¢ Jeu de bataille classique - Nombres entiers- niveau 4

Compétences:

Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant

Connaitre et utiliser lesrelations entrelesunités de numeération

Connaitrelavaleur des chiffresen fonction deleur position dansun nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Comprendre et savoir utiliser les expressions « égal a», « supérieur a », « inférieur a », « compris

entre...et ... »
Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant les symboles=, < et »
Ordonner des nombres dans!’ ordre croissant ou décroissant

Erreurstype:

Jeu de bataille classique - niveau 2

Type:

Entrainement

Exercices:

Jeu debataille classique - Nombresentiers - niveau 5
Jeu de bataille classique - Nombres entiers - niveau 6
Jeu de bataille classique - Nombres entiers - niveau 7
Jeu de bataille classique - Nombres entiers - niveau 8
Jeu debataille classique - - Nombresentiers- niveau 9

Compétences:

Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant

Connaitre et utiliser lesrelations entre les unités de numération

Connaitrela valeur des chiffresen fonction deleur position dansun nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Comprendre et savoir utiliser les expressions « égal a », « supérieur a», « inférieur a », « compris



entre...et ... »
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de batailleouverte- niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu debataille ouverte - Nombresentiers - Niveau 2
¢ Jeu debataille ouverte - Nombresentiers- Niveau 3
¢ Jeu debataille ouverte - Nombresentiers- Niveau 4

Compétences:

e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant

Connaitre et utiliser lesrelations entre les unités de numération

Connaitrelavaleur des chiffresen fonction deleur position dans un nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Comprendre et savoir utiliser lesexpressions « égal a », « supérieur a», «inférieur a », « compris

entre...et ... »
Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille ouverte - niveau 2

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu debataille ouverte- Nombresentiers- Niveau 5
¢ Jeu debataille ouverte - Nombres entiers- Niveau 6
¢ Jeu debataille ouverte - Nombresentiers - Niveau 7

Compétences:

e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant



Connaitre et utiliser lesrelations entrelesunités de numération

Connaitrelavaleur des chiffresen fonction deleur position dansun nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’ autre
Comprendre et savoir utiliser les expressions « égal a », « supérieur a », « inférieur a », « compris

entre...et...»
Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu derangement - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 2
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 3
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 4
Compétences:
e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant
e Connaitreet utiliser lesrelations entre les unités de numeération
e Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre

e Connaitre et utiliser diversesreprésentations d’un nombre et passer del’uneal’autre
e Comprendreet savoir utiliser lesexpressions « égal a », « supérieur a », « inférieur a», « compris

entre...et ... »
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »
e Ordonner des nombresdans|’ordre croissant ou décr oissant

Erreurs-type:

Autotamponneuses - opérations a trou avec décimaux (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue



opération atrou nb2 - CM1 (4 adver sair es)
e Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

opération atrou nbl- CM1 (4 adversaires)

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Jeu de bataille avec jokers - niveau 1

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers- Nombresentiers- Niveau 2
¢ Jeu de bataille avec jokers- Nombresentiers- Niveau 3
¢ Jeu de bataille avec jokers- Nombresentiers - Niveau 4

Compétences:

e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant

e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numeération

Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Comprendre et savoir utiliser les expressions « égal a», « supérieur a », « inférieur a », « compris

entre...et...»
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille avec jokers - niveau 2

Type: Entrainement



Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers- Nombresentiers- Niveau 6
¢ Jeu debataille avec jokers- Nombresentiers- Niveau 7
¢ Jeu de bataille avec jokers- - Nombresentiers- Niveau 8

Compétences:

e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant

e Connaitreet utiliser lesrelations entre les unités de numération

e Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre

Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Comprendre et savoir utiliser les expressions « égal a », « supérieur a », « inférieur a », « compris

entre...et ... »
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »

Erreurstype:

Autotamponneuses - opérations a trou avec décimaux (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

opération atrou nb2 - CM 2 (5 adver sair es)
e Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

opération atrou nbl - CM2 (5 adver saires)

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Autotamponneuses - opérations a trou avec décimaux (6eme)



Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

opération atrou nb2 - 6éme (6 adver saires)
e Autotamponneuse - Soustraction nombre décimal et nombre entier inférieur a 10 sansretenue

opération atrou nbl - 6éme (6 adversaires)

Compétences:

e Additionner et soustraire des nombres décimaux

Erreurstype:

RDP atypique exercice 2.6
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémes complexesa plusde 2 étapes - décimaux simples- 11

Compétences:

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 3(CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémes du champ multiplicatif - sens parties-tout, compar aison, transformation multiplicative,

configuration rectangulaire, produit cartésien et complexes avec des nombresentiers- Niveau 3



Compétences:
e Résoudre des problemes multiplicatifs en une éape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 3 (CM?2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombres entiers et décimaux simples - Niveau 3

Compétences:
e Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP - multiplicatif - palier 3 (6eme)
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes du champ multiplicatif - sens parties-tout, comparaison, configuration rectangulair e et

complexes avec des nombr es entiers, décimaux et fractions - Niveau 3
Compétences:
¢ Résoudre des problemes multiplicatifs en une étape

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:



Longueurs- Donner du sens- CM1 - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure - Niveau 2 - 1

Compétences:
e Connaitre et utiliser lesunitésde longueur du millimeétre au kilométre et les symboles associés

e Connaitrelesrelations entrelesunités de longueur
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une longueur

Erreurs-type:

L ongueurs- Donner du sens- CM 1 - niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure - Niveau 3- 1

Compétences:
e Connaitre et utiliser lesunitésde longueur du millimeétre au kilométre et les symboles associés

e Connaitrelesrelationsentrelesunités delongueur
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une longueur

Erreurstype:

Longueurs- Donner du sens- CM1 - niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:



Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 1 -1

Compétences:

e Connaitre et utiliser lesunitésde longueur du millimeétre au kilométre et les symboles associés
e Connaitrelesrelations entrelesunités de longueur
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une longueur

Erreurstype:

Longueurs- Donner du sens- CM2 - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 1 - 2

Compétences:

Erreurstype:

L ongueurs- Donner du sens- CM 2 - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 2 - 2

Compétences:

Erreurstype:



Longueurs- Donner du sens- CM2 - niveau 3



Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 3 - 2

Compétences:

Erreurstype:

L ongueurs- Donner du sens- 6eme - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 2 - 3

Compétences:

Erreurstype:

L ongueurs- Donner du sens- 6eme - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 3- 3

Compétences:

Erreurstype:



M asses - Donner du sens- CM1 - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unitésde mesure- Niveau 1 -1

Compétences:

e Connaitre et utiliser lesunités de masse du milligramme au kilogramme et la tonne, et les

symboles associés
e Connaitrelesrelationsentreles unités de masse
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une masse

Erreurstype:

M asses - Donner du sens- CM 1 - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unitésde mesure- Niveau 2 - 1

Compétences:

e Connaitre et utiliser lesunités de masse du milligramme au kilogramme et la tonne, et les

symboles associés
e Connaitrelesrelationsentreles unités de masse
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une masse

Erreurstype:

M asses - Donner du sens- CM1 - niveau 3
Type: Entrainement

Exercices:



e Masses - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 3- 1

Compétences:

e Connaitre et utiliser lesunités de masse du milligramme au kilogramme et la tonne, et les

symboles associés
e Connaitrelesrelations entre lesunités de masse
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une masse

Erreurstype:

M asses - Donner du sens- CM 2 - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unitésde mesure- Niveau 1 -2

Compétences:

Erreurstype:

M asses - Donner du sens- CM2 - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 2 - 2

Compétences:

Erreurstype:



M asses - Donner du sens- CM2 - niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unités de mesure - Niveau 3 - 2

Compétences:

Erreurstype:

M asses - Donner du sens - 6éme - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Masses - donner du sens aux unitésde mesure- Niveau 2 - 3

Compétences:

Erreurstype:

M asses - Donner du sens - 6éme - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

* Masses - donner du sens aux unités de mesure - Niveau 3 - 3

Compétences:

Erreurstype:



Contenances - Donner du sens- CM1 - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sensaux unitésdemesure- Niveau 1 -1

Compétences:
e Connaitre et utiliser les unités de contenance du millilitre a |’ hectolitre et les symboles associés

e Connaitrelesrelations entre les unités de contenance
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une contenance

Erreurs-type:

Contenances - Donner du sens- CM1 - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 2 - 1

Compétences:
e Connaitre et utiliser les unités de contenance du millilitre a |’ hectolitre et les symboles associés

e Connaitrelesrelations entre les unités de contenance
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une contenance

Erreurstype:

Contenances - Donner du sens- CM1 - niveau 3

Type: Entrainement

Exercices:



Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 3- 1

Compétences:

e Connaitre et utiliser les unités de contenance du millilitre a |’ hectolitre et les symboles associés
e Connaitrelesrelations entreles unités de contenance
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une contenance

Erreurstype:

Contenances - Donner du sens- CM2 - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sensaux unitésdemesure- Niveau 1 - 2

Compétences:

Erreurstype:

Contenances - Donner du sens- CM 2 - niveau 2

Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 2 - 2

Compétences:

Erreurstype:



Contenances - Donner du sens- CM 2 - niveau 3



Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sens aux unités de mesure - Niveau 3 -2

Compétences:

Erreurstype:

Contenances - Donner du sens - 6eme - niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sensaux unitésde mesure - Niveau 2 - 3

Compétences:

Erreurstype:

Contenances - Donner du sens - 6eme - niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 3 - 3

Compétences:

Erreurstype:



Calcul mental entiers - additions de deux nombres entiers a deux chiffres
Type: Entrainement
Exercices:
¢ additions de deux nombres entiers a deux chiffres (niveau 1)
¢ Additionsde deux nombresentiersa deux chiffres (niveau 2)
e Additions de deux nombres entiers a deux chiffres (niveau 3)
Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiemes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il n'y a pas deretenue
e Apprendredes procédures de calcul mental
e Construire des collections de cardinal donné

Erreurstype:

Calcul mental entiers - soustractions de deux nombres entiers a deux chiffres
Type: Entrainement
Exercices:

e soustractions de deux nombres entiersa deux chiffres (niveau 1)

¢ soustractions de deux nombres entiers a deux chiffres (niveau 2)
e soustractions de deux nombres entiers a deux chiffres (niveau 3)

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue

Erreurstype:

Calcul mental entiers - ajouter 8, 18, 28 a un nombre

Type: Entrainement



Exercices:
e Ajouter 8 aun nombre
e Ajouter 18 aun nombre
e Ajouter 8, 18 ou 28 a un nombre

Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers - ajouter 8, 18, 28, ..., 98 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:
e Ajouter 8 aun nombre
e Soustraire8, 18 ou 28 a un nombre
e Soustraire 8, 18, 28,... 98 a un nombre
Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurs-type:

Calcul mental entiers - soustraire 8, 18, 28 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:

* Soustraire 8 aun nombre

e Soustraire 18 a un nombre
e Soustraire 8, 18 ou 28 a un nombre

Compétences:



e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers- soustraire 8, 18, 28, ..., 98 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:
e Soustraire8 a un nombre
e Soustraire 8, 18 ou 28 a un nombre
e Soustraire 8, 18, 28,... 98 a un nombre
Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers - soustraire 9, 19, 29 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:

* Soustraire9 aun nombre

e Soustraire 19 & un nombre
e Soustraire9, 19 ou 29 a un nombre

Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers- soustraire 9, 19, 29, ..., 99 aun nombre



Type: Entrainement
Exercices:
e Soustraire9 aun nombre
e Soustraire9, 19 ou 29 a un nombre
e Soustraire9, 19, 29,... 99 a un nombre

Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers - ajouter ou soustraire un nombreentier de centaines
(avec ou sansretenue) a un nombre de 3 chiffres
Type: Entrainement
Exercices:
e Ajouter un nombreentier de centaines (hombre de 4 chiffres +/? nombre de 3 chiffres)

e Soustraireun nombreentier de centaines (nombre de 4 chiffres +/? nombre de 3 chiffres)
e Ajouter ou soustraire un nombre entier de centaines (nombre de 4 chiffres+/? nombrede 3

chiffres)

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue
e Additionner et soustraire des nombres décimaux

Erreurstype:

Calcul mental entiers- ajouter ou soustraire un nombreentier de centaines

(avec ou sansretenue) a un nombre de 5 chiffres



Type: Entrainement



Exercices:
e Ajouter un nombreentier de centaines (hombre de 5 chiffres +/? nombre de 3 ou 4 chiffres)

e Soustraireun nombreentier de centaines (hombre de 5 chiffres +/? nombre de 3 ou 4 chiffres)
e Ajouter ou soustraire un nombre entier de centaines (hombre de5 chiffres+/? nombrede3 ou 4

chiffres)

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiemes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il n'y a pas deretenue

Erreurstype:

Calcul mental entiers- moitiesCM 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Moitiésnombres pairsa 2 chiffres
e Moitiés petitsnombresa 2 chiffres (impairsou pairs, inférieurs a 20)
e Moitiés petitsnombres a 2 chiffres (impairsinférieurs a 40)
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul mental entiers - moitiées CM 2/6eme
Type: Entrainement
Exercices:

e Moitiéesnombres pairsa 2 ou 3 chiffres

e Moitiésnombresimpairsa 2 chiffres
e Moitiésnombresa 3 ou 4 chiffres (impairsou pairs)



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Triples
Type: Entrainement
Exercices:
e Triplesnombresinférieursa 20
e Triplesnombresa 2 chiffres
e Triplesnombresinférieursa 10000 (3 chiffres, exceptionnellement 4)
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Multiplication par 10- CM1
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 10 (nombre a 2 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombresa 3 ou 4 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombresa5 ou 6 chiffres)
Compétences:
e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:



Multiplication par 10 - CM 2/6eme
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 10 (nombre a 2 ou 3 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombresa 4 ou 5 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombresde5, 6, 7 ou 8 chiffres)
Compétences:
e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Division par 10-CM1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Division par 10 (nombre a 2 ou 3 chiffres seterminant par au moinsun 0)
e Division par 10 (nombre a 3 ou 4 chiffres seterminant par au moinsun 0)
¢ Division par 10 (nombre a4 ou 5 chiffres seterminant par au moinsun 0)
Compétences:
e Diviser un nombredécimal par 10

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Erreurstype:

Division par 10 - CM 2/6éme
Type: Entrainement

Exercices:



e Division par 10 (nombrea 2, 3 ou 4 chiffres seterminant par au moinsun 0)

¢ Division par 10 (nombre a4, 5 ou 6 chiffres seterminant par au moinsun 0)

e Division par 10 (hombre a6, 7, 8 ou 9 chiffres seterminant par au moins un 0)
Compétences:

e Diviser un nombredécimal par 10

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Erreurstype:

Quarts
Type: Entrainement
Exercices:
e Quartsmultiplesde 4 inférieursa 100
e Quartsmultiplesde 4 inférieursa 3 ou 4 chiffres
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Multiplication par 5
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 5 nombresinférieursa 20
e Multiplication par 5 nombresinférieursa 200
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Multiplier un nombreentier par 5



Erreurstype:

Multiplication par 6
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 6 nombresinférieursa 20
e Multiplication par 6 nombresa 2 chiffres

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Multiplication par 7
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 7 nombresinférieursa 20
e Multiplication par 7 nombresa 2 chiffres

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Multiplication par 8
Type: Entrainement

Exercices:



e Multiplication par 8 nombresinférieursa 20
e Multiplication par 8 nombresa 2 chiffres

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Multiplier un nombre entier par 4 ou par 8

Erreurstype:

Division par 8
Type: Entrainement
Exercices:

e Division par 8 nombresa 2 ou 3 chiffres (horstables de multiplication)

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Multiplication par 9
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 9 nombresinférieursa 20
e Multiplication par 9 nombresa 2 chiffres
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:



Multiplications par 10, 100, 1000 - CM 1

Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 10 (nombre a 2 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombrea 2 ou 3 chiffres)
e Multiplication par 10 (nombresa 4 ou 5 chiffres)
Compétences:
e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Multiplications par 10, 100, 1000 - CM 2/6eme
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 10 (nombrea 2 ou 3 chiffres)

e Multiplication par 10 (nombresa 3 ou 4 chiffres)

e Multiplication par 10 (nombresa5 ou 6 chiffres)
Compétences:

e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombredécimal par 10

Erreurstype:

Division par 10, 100, 1000 - CM 2/6éme

Type: Entrainement



Exercices:
e Division par 10, 100, 1000 (nombre a 2, 3 ou 4 chiffres seterminant par au moins un 0)

¢ Division par 10 (nombre a4, 5 ou 6 chiffres seterminant par au moinsun 0)
e Division par 10 (hombre a6, 7, 8 ou 9 chiffres seterminant par au moins un 0)

Compétences:

e Diviser un nombredécimal par 10
* Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Erreurstype:

Multiplier un nombreentier inférieur a 10 par un nombre entier de dizaines
ou de centaines
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplier un nombreentier inférieur a 10 par un nombre entier de dizaines

e Multiplier un nombreentier inférieur a 10 par un nombre entier de centaines
e Multiplier un nombreentier inférieur a 10 par un nombre entier de dizaines ou de centaines

Compétences:

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Multiplier un nombreentier, inférieur a 10, de dizaines, de centainesou de
milliers par un nombreentier, inférieur a 10, de dizaines, de centaines ou de
milliers

Type: Entrainement



Exercices:

e Multiplier un nombreentier inférieur a 10 par un nombre entier de dizaines ou de centaines
e Multiplier un nombreentier, inférieur a 10, de dizaines, de centaines ou de milliers par un

nombreentier, inférieur a 10, de dizaines, de centaines ou de milliers

Compétences:
e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Multiplier deux nombre a deux chiffres- CM 1

Type: Entrainement

Exercices:
e Multiplier deux nombres a deux chiffres (inférieursa 40, aucun chiffre supérieur a5)
e Multiplier deux nombresa deux chiffres (inférieursa 50)

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Multiplier deux nombre a deux chiffres- CM 2/6eme
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplier deux nombres a deux chiffres (inférieurs a 40, aucun chiffre supérieur a5)

e Multiplier deux nombresa deux chiffres (inférieursa 50)
e Multiplier deux nombres a deux chiffres (un nombreinférieur & 30 avec des chiffresinférieursas

et un nombre comprisentre 50 et 75)



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul mental entiers- doubles
Type: Entrainement
Exercices:

e Doublesnombresa 2 chiffres

e Doublesnombresa 3 chiffres

e Doublesnombresa 4 chiffres
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Addition décimaux - inférieur a 10, une ou deux décimales- CM 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Ajouter un nombreinférieur a 10 a deux décimales avec un nombreinférieur a 1 a une décimale,

pasderetenue
e Ajouter un nombreinférieur a 10 a une décimale avec un nombreinférieur a 1 a une décimale,

pasderetenue
e Ajouter un nombreinférieur a 10 a deux décimales avec un nombreinférieur a 1 a une ou deux

décimales, pasderetenue

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de



dixiemes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il n'y a pas deretenue
e Additionner et soustraire des nombres décimaux
e Apprendre des procédures de calcul mental

Erreurstype:

Addition décimaux - inférieur a 10, une ou deux décimales - CM 2/6eme

Type: Entrainement

Exercices:
e Ajouter un nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur alauneou

deux décimales, pasde retenue
e Ajouter un nombreinférieur a 10 a une, deux ou trois décimales avec un nombreinférieur ala

une, deux ou trois décimales, pasderetenue
e Ajouter un nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur a1 auneou

deux décimales, retenue possible

Compétences:
e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiemes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il n’y a pas deretenue
e Additionner et soustraire des nombres décimaux
¢ Apprendre des procédures de calcul mental

Erreurstype:

Addition décimaux - inférieur a 10, une ou deux décimales - CM 2/6éme

Type: Entrainement

Exercices:
e Ajouter un nombreentier inférieur a 10 avec un nombre décimal inférieur a 10 ayant au plus 2
décimales, pasderetenue

e Ajouter deux décimaux inférieursa 10 avec au plus 2 décimales chacun
e Ajouter deux décimaux inférieursa 10 avec au plus 2 décimales chacun, uneretenue au plus



Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pas deretenue
e Additionner et soustraire des nombres décimaux
e Apprendredes procédures de calcul mental

Erreurstype:

Soustraction décimaux - inférieur a 10, une ou deux décimales- CM 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Soustraireun nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur a1 aune

décimale, pasderetenue
e Soustraireun nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur a1l aune

ou deux décimales, pasderetenue
e Soustraireun nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur a1 aune

ou deux décimales, pasderetenue, opération atrou

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il n'y a pas deretenue
e Trouver le nombre manquant dans une égalité atrous

Erreurstype:

Soustraction décimaux - inférieur a 10, jusqu'a 3 décimales - CM 2/6eme
Type: Entrainement
Exercices:

e Soustraireun nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur a1 aune



ou deux décimales, pasderetenue
e Soustraire un nombredécimal inférieur a 10 avec un nombre décimal inférieur a1, jusqu'a 3

décimales, pasderetenue
e Soustraire un nombredécimal inférieur a 10 avec un nombre décimal inférieur a1, jusqu'a 2

décimales, uneretenue au plus

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombreentier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pas deretenue

Erreurstype:

Additionner deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale
Type: Entrainement
Exercices:
e Additionner deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale, pas deretenue
e Additionner deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale, uneretenue max
e Additionner deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale, jusqu'a deux retenues
Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiemes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue
e Additionner et soustraire des nombres décimaux

Erreurstype:

Soustrair e deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale
Type: Entrainement
Exercices:

e Soustraire deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale, pas deretenue



e Soustraire deux nombresdécimaux inférieursa 10 a une décimale, uner etenue max

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’ unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pasderetenue

Erreurstype:

Soustraire deux nombres décimaux inférieursa 10 a une décimale, additions a
trou

Type: Entrainement

Exercices:

e Soustraireun nombreinférieur a 10 a une ou deux décimales avec un nombreinférieur alaune

ou deux décimales, pas de retenue, opération atrou
e Soustraireun nombreinférieur a 10 avec un nombreinférieur a 1, jusqu'a 3 décimales, pasde

retenue, opération a trou
e Soustraire un nombredécimal inférieur a 10 avec un nombredécimal inférieur a1, jusqu'a 2

décimales, uneretenue au plus, opération atrou

Compétences:

e Ajouter ou soustraire un nombre entier inférieur a 10, d’unités, de dizaines, de centaines, de

dixiémes ou de centiémes a un nombre décimal, lorsqu’il N’y a pas deretenue
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Doubles de décimaux inférieursa 100
Type: Entrainement

Exercices:



¢ Doubles de décimaux a 2 chiffresavant la virgule max et 1 décimale

e Doublesde décimaux a 2 chiffresavant la virgulemax et 1 ou 2 décimales
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Moitiés de décimaux inférieursa 100
Type: Entrainement
Exercices:
* Moitiés de décimaux a 2 chiffresavant la virgule max et 1 décimale
¢ Moitiésde décimaux a 2 chiffresavant la virgulemax et 1 ou 2 décimales
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Apprendredes procédures de calcul mental

Erreurs-type:

Multiplication par 5 de décimaux inférieursa 50
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 5 de décimaux inférieursa 20 avec 1 ou 2 décimales
e Multiplication par 5 de décimaux inférieursa 50 avec 1 ou 2 décimales
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

e Apprendredes procédures de calcul mental
e Multiplier un nombreentier par 5



Erreurstype:

Multiplication par 10 de décimaux inférieursa 100 a 2 décimales max
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 10 de décimaux inférieursa 100 avec 0, 1 ou 2 décimales

Compétences:

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurs-type:

Multiplication par 50 de décimaux inférieursa 20
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 50 de décimaux inférieurs a 20 avec 3 chiffres max

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Division par 10 de décimaux inférieurs a 100 a une décimale max
Type: Entrainement

Exercices:



Division par 10 de décimaux inférieur a 100 avec au plus une décimale

Compétences:
e Diviser un nombredécimal par 10

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Erreurstype:

Division par 10, 100 ou 1000 de décimaux
Type: Entrainement
Exercices:
e Division par 10 ou 100 de décimaux inférieur a 100 avec au plus une décimale
e Division par 10, 100 ou 1000 de décimaux inférieur a 1000 avec au plus deux décimales
Compétences:
e Diviser un nombredécimal par 10

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

Erreurstype:

Multiplication par 0,1, 0,01 ou 0,001 de décimaux
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 0,1, 0,01 ou 0,001 d'entiersinférieursa 10000
e Multiplication par 0,1, 0,01 ou 0,001 de décimaux a 5 chiffres maximum
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

e Construiredes collections de cardinal donné
e Connaitrelelien avec ladivision par 10, 100 et par 1 000



Erreurstype:

Calcul mental entiers - ajouter 9, 19, 29 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:
e Ajouter 9 aun nombre
e Ajouter 19 aun nombre
e Ajouter 9, 19 ou 29 a un nombre
Compétences:

e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

Erreurstype:

Calcul mental entiers- ajouter 9, 19, 29, ..., 99 a un nombre
Type: Entrainement
Exercices:
e Ajouter 9 aun nombre
e Ajouter 9, 19 ou 29 a un nombre
e Ajouter 9, 19, 29,... 99 a un nombre
Compétences:
e Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39, a un nombre

e Additionner et soustraire des nombres décimaux

Erreurstype:

Jeu derangement - niveau 2



Type: Entrainement



Exercices:
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 6
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 7
¢ Jeu derangement - Nombresentiers- Niveau 8
Compétences:
e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant
e Connaitreet utiliser lesrelations entre les unités de numération
e Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre

e Connaitreet utiliser diversesreprésentations d’un nombre et passer del’uneal’autre
e Comprendreet savoir utiliser lesexpressions « égal a », « supérieur a», « inférieur a», « compris

entre...et ... »
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant lessymboles=, < et »
e Ordonner des nombresdans|’ordre croissant ou décr oissant

Erreurstype:

RDP — complexerefait —palier 2 (CM 1)

Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problémes complexes- Niveau 2 - 1

Compétences:

e Résoudre des problémes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP — complexerefait —palier 3(CM1)
Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problémes complexes- Niveau 3- 1



Compétences:

e Résoudre des probléemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP — complexerefait —palier 1 (CM2)

Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problemes complexes- Niveau 1 - 2

Compétences:

* Résoudr e des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP — complexerefait —palier 2 (CM2)

Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problémes complexes- Niveau 2 - 2

Compétences:

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP — complexerefait — palier 3 (CM2)

Type: Renfor cement



Exercices:

e Problemes complexes - Niveau 3 - 2

Compétences:

e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP — complexerefait —palier 1 (6eme)
Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problemes complexes- Niveau 1 - 3

Compétences:

¢ Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurs-type:

RDP — complexerefait —palier 2 (6eme)
Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problemes complexes- Niveau 2 - 3

Compétences:

¢ Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:



RDP — complexerefait —palier 3 (6eme)
Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problemes complexes - Niveau 3 - 3

Compétences:

¢ Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurs-type:

RDP — complexerefait —palier 1 (CM1)

Type: Renforcement
Exercices:

¢ Problemes complexes- Niveau 1 -1

Compétences:

¢ Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes

Erreurstype:

RDP atypique exercice 1.3
Type: Entrainement
Exercices:

e Problémesatypiques- Niveau 1- 3

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques



Erreurstype:

RDP atypique exercice 1.4
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes atypiques- Niveau 1 - 4

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP atypique exercice 2.1
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 2 - 1

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 2.2
Type: Entrainement
Exercices:

e Problémes atypiques- Niveau 2 - 2



Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 2.3

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémesatypiques- Niveau 2 - 3

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 2.4

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémesatypiques- Niveau 2 - 4

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 2.5

Type: Entrainement



Exercices:

e Problemes atypiques- Niveau 2 - 5

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 1.2
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 1 - 2

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP atypique exercice 1.1
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 1 -1

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:



RDP atypique exercice 3.1
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 3 - 1

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP atypique exercice 3.2
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 3 - 2

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 3.3
Type: Entrainement
Exercices:

e Problémesatypiques- Niveau 3 - 3

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques



Erreurstype:

RDP atypique exercice 3.4
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes atypiques - Niveau 3 - 4

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP atypique exercice 1.5
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 1-5

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 1.6
Type: Entrainement
Exercices:

e Problémesatypiques- Niveau 1- 6



Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 1.7

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémesatypiques- Niveau 1-7

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 3.5

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problémesatypiques- Niveau 3-5

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 3.6

Type: Entrainement



Exercices:

e Problemes atypiques - Niveau 3 - 6

Compétences:

e Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:

RDP atypique exercice 3.7
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemesatypiques- Niveau 3 - 7

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP atypique exercice 3.8
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes atypiques - Niveau 3 - 8

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurstype:



RDP atypique exercice 3.9
Type: Entrainement
Exercices:

e Problemes atypiques- Niveau 3 - 9

Compétences:

¢ Résoudre des problemes atypiques

Erreurs-type:

RDP - additifs - palier 4 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Problemes du champ additif - composition, transfor mation, comparaison et problemes complexes

avec des nombres décimaux et fractions - Niveau 4

Compétences:
e Résoudre des problemes additifs en une étape

e Résoudre des problemes additifs en deux ou trois étapes

Erreurs-type:

Autotamponneuses - multiplication par 10, 100... (6eme)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse - M ultiplication nombre a 2 chiffres par 10, 100... opérationsatrous -

opérationsatrou nb2
e Autotamponneuse - M ultiplication nombre a 2 chiffrespar 10, 100... opérations atrous -



opérationsatrou nbl

Compétences:
e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 1 - placement exact (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droitegraduée - entiers- Placement exact de nombres a 3 chiffres- niveau 1
e Droite graduée - entiers- Placement exact de nombresa 4 chiffres- niveau 1 - 2
Compétences:
e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 100 et 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 9999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 3 - placement exact avec pense-béte (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - entiers- Placement exact de nombresa 4 a 6 chiffres- niveau 3
e Droite graduée - entiers- Repérage de nombresa 4 a 6 chiffres - niveau 3
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer des pointssur une demi-droite graduée
e Comprendrelesrelations entre les unités de numération consecutives (dizaines/centaines,



centaines/milliers)
e Savoir placer et repérer desnombresentre 9999 et 999 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 4 - placement approché (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - entiers- placement approché de nombres a 3 chiffres - niveau 4

e Droite graduée - entiers - placement approché de nombres a 4 chiffres - niveau 4

Compétences:

Savoir placer desnombreset repérer des pointssur une demi-droite graduée
Comprendrelesrelations entreles unités de numération consécutives (dizaines/centaines,

centainesmilliers)
Savoir placer et repérer des nombresentre 100 et 999 sur la droite graduée
Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 9999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 2 - placement exact et repérage (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombresa 3 ou 4 chiffres - niveau 2
e Droite graduée - entiers- Repérage de nombresa 3 ou 4 chiffres- niveau 2
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée
e Comprendrelesrelations entreles unités de numération consécutives (dizaines/centaines,

centaines/milliers)



Savoir placer et repérer des nombresentre 100 et 9999 sur la droite graduee

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 1 - placement exact (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - entiers- Placement exact de nombresa 4 chiffres- niveau 1 - 3
¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombresa 5 ou 6 chiffres- niveau 1-5
Compétences:
e Savoir placer desnombreset repérer des points sur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 9999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 9999 et 999 999 sur la droite graduée

Erreurs-type:

Demi-droite graduée - Etape 2 - placement exact et repérage (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombres a 4-6 chiffres- niveau 2

¢ Droite graduée - entiers- Repérage de nombres a 6-9 chiffres - niveau 2
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée
e Comprendrelesrelations entreles unités de numération consecutives (dizaines/centaines,

centaines/milliers)
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 999 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 100 000 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:



Demi-droite graduée - Etape 3 - placement exact avec pense-béte (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombres a 6-9 chiffres - niveau 3

e Droite graduée - entiers - Repérage de nombres a 6-9 chiffres- niveau 3- 5
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée
e Comprendrelesrelations entreles unités de numération consécutives (dizaines/centaines,

centaines/milliers)
e Savoir placer et repérer desnombresentre 100 000 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 4 - placement approché (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - entiers - placement approché de nombres a 4-6 chiffres- niveau 4 - 1

e Droite graduée - entiers- placement approché de nombres a 4-6 chiffres- niveau 4 - 2

Compétences:

Savoir placer desnombres et repérer des pointssur une demi-droite graduée
Comprendrelesrelations entre les unités de numération consécutives (dizaines/centaines,

centaines/milliers)
Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 999 999 sur la droite graduée
Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:



Demi-droite graduée - Etape 1 - placement exact (6éme)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombresa 5 ou 6 chiffres- niveau 1 - 6
¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombresa 7-9 chiffres- niveau 1- 4
Compétences:
e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 9999 et 999 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 2 - placement exact et r epér age (6éme)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Droite graduée - entiers- Placement exact de nombres a 6-12 chiffres - niveau 2

¢ Droite graduée - entiers - Repérage de nombres a 6-12 chiffres - niveau 2
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer des pointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 999 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 3 - placement exact avec pense-béte (6éme)
Type: Entrainement

Exercices:



¢ Droitegraduée - entiers - Placement exact de nombres a 6-12 chiffres - niveau 3

¢ Droite graduée - entiers - Repérage de nombres a 6-12 chiffres - niveau 3
Compétences:

e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée
e Savoir placer et repérer des nombres entre 100 000 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - Etape 4 - placement appr oché (6&éme)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - entiers- Placement approché de nombresa 7-9 chiffres- niveau 4 - 2
e Droite graduée - entiers - Placement approché de nombres a 9-12 chiffres - niveau 4 - 2
Compétences:
e Savoir placer desnombreset repérer des points sur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 1 - placement exact (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Droite graduée - décimaux - placement exact de dixiémes- niveau 1 - 1

e Droite graduée - décimaux - placement exact de centiémes - niveau 1
Compétences:

¢ Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point



d’une demi-droite graduée par un nombre décimal

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 1 - placement exact (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - décimaux - placement exact de dixiémes - niveau 1 - 2
¢ Droite graduée - décimaux - Placement exact - niveau 1
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 1 - placement exact (6éme)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Droite graduée - décimaux - Placement exact de dixiemes- niveau 1 - 3

e Droite graduée - décimaux - Placement exact de centiémes ou milliemes- niveau 1 - 3
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
¢ Placer sur une demi-droite graduée un point dont I’ abscisse est un nombre décimal

Erreurstype:



Demi-droite graduée - décimaux - Etape 2 - placement exact et repérage
(CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Droite graduée - décimaux - placement exact de dixiémes ou centiémes - niveau 2

e Droite graduée - décimaux - repérage exact de dixiemes ou centiémes- niveau 2
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centieémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 2 - placement exact et repérage
(CM2)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - décimaux - placement exact - niveau 2
e Droite graduée - décimaux - Repérage - niveau 2
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 2 - placement exact et repérage



(6eme)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - décimaux - placement exact - niveau 2
¢ Droite graduée - décimaux - Repérage - niveau 2
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 3 - placement exact avec pense-béte
(CM1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - décimaux - Placement exact de centiemes - niveau 3 - 1
e Droite graduée - décimaux - repérage exact de centiémes - niveau 3
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 3 - placement exact avec pense-béte

(CM2)



Type: Entrainement
Exercices:
e Droite graduée - décimaux - placement exact - niveau 3
e Droite graduée - décimaux - Repérage - niveau 3
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 3 - placement exact avec pense-béte
(6eme)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - décimaux - placement exact - niveau 3
¢ Droite graduée - décimaux - Repérage - niveau 3
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiémes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 4 - placement approché (CM 2)
Type: Entrainement

Exercices:



e Droite graduée - décimaux - placement approché de centiémes - niveau 4
e Droite graduée - décimaux - placement approché de milliémes - niveau 4
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Demi-droite graduée - décimaux - Etape 4 - placement approché (6éme)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Droite graduée - décimaux - placement approché de centiémes - niveau 4
e Droite graduée - décimaux - placement approché de milliémes - niveau 4
Compétences:

e Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 1 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 1

¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 2

Compétences:



e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 2 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 3
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
Compétences:
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 2 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
Compétences:
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:



Jeu de bataille fractions décimales niveau 3 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6

Compétences:

e Ordonner desfractions décimalesdans|’ ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombre entier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurs-type:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 3 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6

Compétences:

e Ordonner desfractions décimalesdans!’ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, ecrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 commela somme d’un nombreentier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes



e Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 3 partie 3
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
e Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
Compétences:
e Ordonner desfractions décimalesdans!’ ordre croissant ou décroissant

e Interpréter, représenter, écrireet lire des fractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 commela somme d’un nombreentier et d’'une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 commela somme d’un nombreentier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 1 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 7

¢ Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresa virgule - Niveau 7
¢ Jeu derangement avec fractions décimales et ecrituresavirgule - Niveau 7

Compétences:



Ordonner desfractions décimales dans|’ordre croissant ou décr oissant
Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales
Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiemes et milliemes

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »
e Interpréter, représenter, écrire et lire des nombres décimaux (écriture a virgule)
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 1 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers - Décimaux - Niveau 1

Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 1 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 1
e Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 2
Compétences:
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres



Jeu de bataille fractions décimales niveau 2 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 3
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
Compétences:
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 2 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 4

Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 3 partie 1
Type: Entrainement

Exercices:



e Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6

Compétences:

e Ordonner desfractions décimalesdans!’ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une

fraction décimaleinférieurea l
e Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombre entier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiémes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 3 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6

Compétences:

e Ordonner desfractions décimalesdans!’ ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombre entier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurs-type:



Jeu de bataille fractions decimales niveau 3 partie 3
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
Compétences:
e Ordonner desfractionsdécimalesdans|’ ordre croissant ou décr oissant

e Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombre entier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurs-type:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 1 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 7

¢ Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresavirgule- Niveau 7
¢ Jeu derangement avec fractions décimales et écrituresa virgule - Niveau 7

Compétences:

Ordonner desfractions décimalesdans|’ordre croissant ou décr oissant

Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »
e Interpréter, représenter, écrire et lire desnombres décimaux (écritureavirgule)



Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 1 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers- Décimaux - Niveau 1

Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiémes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 1 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6

Compétences:

e Ordonner desfractions décimalesdans!’ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, ecrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombreentier et d’'une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 commela somme d’un nombreentier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »



Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 1 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
Compétences:
* Ordonner desfractions décimales dans |’ ordre croissant ou décr oissant

e Interpréter, représenter, écrireet lire des fractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la somme d’un nombreentier et d’'une

fraction décimaleinférieurea 1
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 commela somme d’un nombreentier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions décimales niveau 1 partie 3
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 5
¢ Jeu de bataille ouverte avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
¢ Jeu de bataille avec jokers avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 6
Compétences:
e Ordonner desfractionsdécimalesdans|’ordre croissant ou décr oissant

e Interpréter, représenter, ecrireet lire desfractions décimales
e Ecrireunefraction décimale supérieurea 1 comme la sommed’un nombre entier et d’une



fraction décimaleinférieureal

* Ecrireunefraction décimale supérieure a 1 comme la somme d’un nombreentier et de fractions

décimales ayant un numérateur inférieur a 10
e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 2 partie 1

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 7
e Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 7
¢ Jeu derangement avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 7

Compétences:

Ordonner desfractions décimalesdans|’ ordre croissant ou décr oissant

Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiemes et milliemes
Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »
e Interpréter, représenter, écrire et lire desnombres décimaux (écriture avirgule)
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurs-type:

Jeu de bataille écritures a virgule niveau 2 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu de bataille avec jokers- Décimaux - Niveau 1

Compétences:



e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 3 partie 1

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu derangement avec décimaux - Niveau 3

Compétences:

Ordonner desfractions décimalesdans|’ ordre croissant ou décr oissant

Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiemes et milliemes
Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant les symboles=, < et »
e Interpréter, représenter, écrire et lire des nombres décimaux (écriture a virgule)
e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu debataille écrituresavirgule niveau 3 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers- Décimaux - Niveau 2

* Jeu de bataille ouverte - Décimaux - Niveau 3
Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes



Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresa virgule niveau 3 partie 3

Type: Entrainement

Exercices:
e Jeu derangement avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu de bataille avec jokers- Décimaux - Niveau 3

Compétences:

Ordonner desfractions décimales dans|’ordre croissant ou décr oissant

Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiemes et milliemes
Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant les symboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresavirgule niveau 2 partie 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8

¢ Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu derangement avec décimaux - Niveau 3

Compétences:

Ordonner desfractions décimales dans|’ordre croissant ou décr oissant

Interpréter, représenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiemes et milliemes
Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »
e Interpréter, représenter, écrire et lire des nombres décimaux (écriture a virgule)
e Comparer, encadrer, intercaler desfractions décimales en utilisant les symboles =, < et »



Erreurstype:

Jeu de bataille écritures a virgule niveau 2 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu de bataille avec jokers - Décimaux - Niveau 2

¢ Jeu debataille ouverte - Décimaux - Niveau 3
Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiémes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresa virgule niveau 2 partie 3
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu derangement avec fractions décimales et ecrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu debataille avec jokers - Décimaux - Niveau 3
Compétences:
e Ordonner desfractions décimalesdans!’ ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, écrire et lire des fractions décimales

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »

Erreurs-type:

Jeu de bataille écrituresa virgule niveau 2 partie 1



Type: Entrainement
Exercices:
e Jeu de bataille classique avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8

¢ Jeu de bataille ouverte avec fractions décimales et écrituresa virgule - Niveau 8
e Jeu derangement avec décimaux - Niveau 3

Compétences:

Ordonner desfractions décimales dans|’ordre croissant ou décr oissant

Inter préter, repreésenter, écrireet lire desfractions décimales

Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »
e Interpréter, représenter, ecrireet lire des nombres décimaux (écriture a virgule)
e Comparer, encadrer, intercaler des fractions décimales en utilisant les symboles =, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresa virgule niveau 2 partie 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu de bataille avec jokers - Décimaux - Niveau 2
¢ Jeu de bataille ouverte - Décimaux - Niveau 3

Compétences:

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Jeu de bataille écrituresa virgule niveau 2 partie 3
Type: Entrainement

Exercices:



e Jeu derangement avec fractions décimales et écrituresavirgule - Niveau 8
¢ Jeu de bataille avec jokers - Décimaux - Niveau 3
Compétences:
e Ordonner desfractions décimalesdans|’ordre croissant ou décroissant
e Interpréter, représenter, écrireet lire des fractions décimales

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par ordre croissant ou décroissant, des nombres

décimaux donnés par leur écritureavirgule en utilisant lessymboles=, < et »

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions 2

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu debataille - Comparer desfractions- Niveau 2
¢ Jeu de bataille ouverte - Comparer desfractions 2
¢ Jeu debataille - Comparer desfractions 1

Compétences:

e Comparer desfractions

Erreurstype:

Jeu debataille fractions 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions- Niveau 1

¢ Jeu de bataille ouverte - Comparer desfractions 1

Compétences:



e Comparer desfractions

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions- Niveau 1
¢ Jeu debataille ouverte - Comparer desfractions 1
Compétences:

e Comparer desfractions

Erreurs-type:

Jeu de bataille fractions 2

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions- Niveau 2
¢ Jeu de bataille ouverte - Comparer desfractions 2
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions 1

Compétences:

e Comparer desfractions

Erreurstype:

Jeu de bataillefractions 1



Type: Entrainement



Exercices:
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions- Niveau 1
¢ Jeu debataille ouverte- Comparer desfractions 1
Compétences:

e Comparer desfractions

Erreurstype:

Jeu de bataille fractions 2

Type: Entrainement

Exercices:
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions- Niveau 2
¢ Jeu de bataille ouverte - Comparer desfractions 2
¢ Jeu debataille- Comparer desfractions 1

Compétences:

e Comparer desfractions

Erreurstype:

RouedelafortuneCM1
Type: Entrainement
Exercices:
* Rouedelafortune- Niveau 1-CM1
* Rouedelafortune- Niveau 2- CM1
Compétences:

e Savoir interpreéter, représenter, ecrireet liredesfractions



Erreurstype:

RouedelafortuneCM?2
Type: Entrainement
Exercices:

e Rouedelafortune- Niveau 1l- CM2
e Rouedelafortune- Niveau 2- CM2

Compétences:

e Savoir interpréter, représenter, ecrireet liredesfractions

Erreurstype:

Jeu du portrait 2
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Jeu du portrait - Figuresplanes 2.1

¢ Jeu du portrait - Figures planes 2.2

Compétences:

e Utiliser levocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
¢ Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme

¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangle isocéle, triangle équilatéral, quadrilatere, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposes, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, carré€, rectangle

et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles



Savoir qu’un angle droit mesure 90°
e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeze,

trapéze rectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposeés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangletriangle isocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapéze et trapéze rectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocéle, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle

Erreurstype:

Jeu du portrait 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu du portrait - Figuresplanes1.1
¢ Jeu du portrait - Figures planes 1.2

Compétences:

e Utiliser le vocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitreles codes usuels utilisés en géométrie
¢ Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
e Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangle, triangleisocele, triangle équilatéral, carré, rectangle

et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles
e Savoir qu’'un angledroit mesure 90°
e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle



rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapéze,

trapezerectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposes des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle triangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapéeze et trapézerectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocele, triangle équilatéral
¢ Connaitrelavaleur delasomme des mesuresdesanglesd un triangle

Erreurstype:

Jeu du portrait 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu du portrait - Figuresplanes 1.1
¢ Jeu du portrait - Figures planes 1.2

Compétences:

e Utiliser levocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
e Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposes, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle, triangle isocéle, triangle équilatéral, carré, rectangle
et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles

e Savoir qu'un angledroit mesure 90°
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapéze,



trapéze rectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposeés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangletriangle isocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapéze et trapéze rectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocéle, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle

Erreurstype:

Jeu du portrait 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu du portrait - Figuresplanes 2.1
e Jeu du portrait - Figures planes 2.2

Compétences:

e Utiliser le vocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitreles codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
e Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétés de parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangle, triangleisocele, triangle équilatéral, carré, rectangle
et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles

e Savoir qu'un angledroit mesure 90°
e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeze,

trapéze rectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposés des égalités de longueurs et d'angles



pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle triangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapéeze et trapézerectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocele, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur delasomme des mesuresdesanglesd un triangle

Erreurstype:

Jeu du portrait 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu du portrait - Figuresplanes 1.1
e Jeu du portrait - Figures planes 1.2

Compétences:

e Utiliser levocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
e Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposes, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, carré, rectangle
et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles

e Savoir qu'un angledroit mesure 90°
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapéze,

trapéze rectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposes des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle triangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle



losange trapéze et trapéze rectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocéle, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle

Erreurstype:

Jeu du portrait 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu du portrait - Figuresplanes 2.1
¢ Jeu du portrait - Figures planes 2.2

Compétences:

e Utiliser le vocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes
e Connaitreles codes usuels utilisés en géométrie
¢ Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
e Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle et losange
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangle, triangleisocele, triangle équilatéral, carré, rectangle
et losange.

e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles

e Savoir qu'un angledroit mesure 90°

e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeze,

trapéze rectangle, pentagone et hexagone
e Connaitrelespropriétésde parallélisme des cotés opposés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangletriangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapéze et trapéze rectangle
e Connaitre la définition dela médiatrice d'un segment



Connaitre et utiliser lespropriétés angulaires destriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocéle, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle

Erreurstype:

Chamboule-tout 3

Type: Entrainement

Exercices:
e Chambouletout - Identifier lafraction d’une collection 3- 1
e Chambouletout - Représenter letout 3-1

Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurstype:

Chamboule-tout 4
Type: Entrainement
Exercices:

e Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 1 - 2
e Chambouletout - Identifier la fraction d’unecollection 1 - 2

Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurstype:



Chamboule-tout 5



Type: Entrainement
Exercices:

e Chambouletout - Représenter letout 2 - 2

e Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 2 - 2
Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurstype:

Chamboule-tout 6
Type: Entrainement
Exercices:

e Chambouletout - Identifier la fraction d’une collection 3 - 2
e Chambouletout - Représenter letout 3 -2

Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurstype:

Chamboule-tout 7
Type: Entrainement
Exercices:

e Chambouletout - Représenter lafraction d’une collection 1 - 3

Compétences:

¢ Résoudre des problemes mettant en jeu des fractions



Erreurstype:

Chamboule-tout 8
Type: Entrainement
Exercices:

e Chambouletout - Identifier la fraction d’unecollection 2 - 3
e Chambouletout - Représenter letout 2 - 3

Compétences:

e Utiliser une multiplication pour appliquer une fraction a un nombreentier
¢ Résoudre des problemes mettant en jeu desfractions

Erreurs-type:

Palais des glaces Commutativité
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces Commutativité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:

Palais des glaces Estimation decimaux
Type: Entrainement

Exercices:



Palais des glaces Estimation décimaux

Compétences:
e Estimer lerésultat d’une opération

e Savoir donner lapartieentiereet I’arrondi al’entier d’un nombre décimal

Erreurstype:

Aireet périmétre- Niveau 1 CM 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Mesurer le périmétre de polygones dans la méme unité
e Mesurer le périmetre de polygones avec des unités différentes
Compétences:
¢ Résoudre des problemes mettant en jeu leslongueur s des cotés d’ un polygone et son périmétre

* Savoir cequ’est le périmetre d’unefigure plane

Erreurstype:

Aireet p&rimétre- Niveau 2CM1
Type: Entrainement
Exercices:
e Comparer desairesdefiguresusuelles
e Comparer desairespar découpage et r éassemblage
Compétences:

e Comparer lesairesde différentesfigures planes

Erreurstype:



Aireet périmetre - Niveau 3aCM 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Déterminer uneaire en carreaux

e Déterminer uneaireen cm2
Compétences:

e Déterminer desaires

e Connaitre et utiliser les centimétres carrés pour exprimer desaires

Erreurs-type:

Aireet périmétre - Niveau 4 CM 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Comparer aire et périmétre perceptivement

Compétences:
e Comparer lesairesde différentesfigures planes

e Savoir cequ’est le périmétre d’une figure plane

Erreurstype:

Aireet pé&rimetre- Niveau 1 CM2
Type: Entrainement
Exercices:

e Trouver lalongueur du c6té manquant - 1



Mesurer le périmetre de figures composées par déduction

Compétences:
e Résoudre des problemes mettant en jeu leslongueur s des cotés d’ un polygone et son périmétre

e Connaitrelesnotations et les codes usuels utilisés en géométrie

Erreurstype:

Aireet périmétre- Niveau 2 CM 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Déterminer uneaire avec une unitévariable
e Déterminer uneaireen cm2, dm2 ou m2
Compétences:

e Déterminer desaires
e Connaitreet utiliser lesunités centimeétre carré, décimétre carré et metre carré pour exprimer des

aires
e Déterminer I'aired’un carréou d’un rectangle

Erreurstype:

Aireet périmétre- Niveau 3CM2
Type: Entrainement
Exercices:

e Comparer aireet périmétre avec desunités éalon

Compétences:

e Comparer lesairesde différentesfigures planes



Erreurstype:

Aireet périmetre - Niveau 1 6e
Type: Entrainement
Exercices:

e Trouver lalongueur du c6té manquant - 2

e Mesurer le périmétre defiguresavec un coté arrondi
Compétences:

e Calculer despérimetresde figures composees

e Résoudre des problemesimpliquant deslongueurs
Connaitrelaformule du périmétre d’un disque

Calculer le périmetred’un disque
Savoir quele périmetre du disque est proportionnel a son diamétre

Erreurstype:

Aireet pé&rimétre - Niveau 2 6e
Type: Entrainement
Exercices:
e Déterminer uneaireen mmz2, cm2, dm2 ou km2
e Déterminer uneaire avec desformules
Compétences:
e Déterminer desaires

e Connaitrelaformuledel’aired’ un carréou d’un rectangle
e Calculer I'aired’un carréou d’un rectangle

Erreurstype:



Aireet périmetre - Niveau 3 6e



Type: Entrainement
Exercices:

e Comparer aireet périméetredefiguresa cotésarrondis

e Comparer aire et périmétre avec des unités conventionnelles
Compétences:

e Comparer lesairesde différentesfigures planes

e Connaitrelaformuledu périmétred’un disque
e Calculer lepérimétred’un disque

Erreurstype:

Exercicesde numération - CM1 - Niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:

Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 1 - 2
Composition de nombres- Niveau 1- 1

e Décomposition de nombres- Niveau 1 - 2

Trouver lenombred'unitésdansun nombre- Niveau 1 - 2

Compétences:
e Connaitrelasuite écrite et la suite orale desnombresjusqu’a 999 999
e Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre

e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numération
e Connaitrelavaleur deschiffresen fonction de leur position dansun nombre

Erreurs-type:

Exercicesde numération - CM1 - Niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:



Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 2 - 2
Composition de nombres- Niveau 2 - 1

e Conversion d'unités- Niveau 1- 2

Trouver lenombred'unitésdansun nombre- Niveau 2 - 2

Compétences:
e Connaitrelasuite écrite et la suite orale des nombresjusqu’a 999 999
e Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre

e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numération
e Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre

Erreurstype:

Exercicesde numération - CM1 - Niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:
e Conversion d'unités- Niveau 2 - 2
e Décomposition de nombres - Niveau 2 - 2
e Composition de nombres- Niveau 3- 1
Compétences:
e Connaitreet utiliser lesrelations entre les unités de numération

e Connaitrelavaleur deschiffresen fonction deleur position dansun nombre
e Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre

Erreurs-type:

Exercicesde numération - CM2 - Niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 1 - 3

e Composition de nombres- Niveau 1 - 2
e Trouver lenombred'unitésdansun nombre- Niveau 1 -3



e Décomposition de nombres- Niveau 1 - 3

Compétences:

Connaitrela suite écrite et la suite orale des nombres jusqu’a 999 999 999
Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre
Connaitre et utiliser lesrelations entrelesunités de numeération

Connaitrelavaleur des chiffresen fonction deleur position dansun nombre

Erreurstype:

Exercicesde numération - CM 2 - Niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 2 - 3
e Conversion d'unités- Niveau 1- 3
e Composition de nombres- Niveau 2 - 2
e Décomposition de nombres- Niveau 2 - 3
Compétences:
e Connaitrelasuite écrite et la suite orale des nombres jusqu’a 999 999 999
e Connaitre et utiliser diversesrepreésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre

e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numeération
e Connaitrelavaleur deschiffresen fonction deleur position dansun nombre

Erreurstype:

Exercicesde numération - CM2 - Niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:

e Conversion d'unités- Niveau 2 - 3
e Trouver lenombred'unités dans un nombre- Niveau 2 - 3



Compétences:
e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numération

e Connaitrelavaleur des chiffresen fonction de leur position dansun nombre
e Connaitreet utiliser diversesreprésentations d’un nombre et passer del’uneal’autre

Erreurstype:

Exercicesde numération - CM2 - Niveau 4
Type: Entrainement
Exercices:
e Composition de nombres- Niveau 3 - 2
e Composition de nombres- Niveau 4
Compétences:
e Connaitreet utiliser lesrelations entre les unités de numeration

e Connaitrelavaleur deschiffresen fonction deleur position dansun nombre
e Connaitre et utiliser diversesreprésentationsd’un nombre et passer del’uneal’autre

Erreurs-type:

Exercicesde numération - 6E - Niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 1 - 1
e Conversion d'unités- Niveau 1-1
e Trouver lenombred'unitésdansun nombre- Niveau 1 -1
e Décomposition de nombres- Niveau 1 - 1
Compétences:
e Connaitre desgrands nombresentiers

e Connaitre et utiliser lavaleur des chiffresselon leur rang dans|’ écriture d’un nombre
e Connaitrelesliensentrelesunitésde numération unité, dizaine, centaine, millier, dixiéme,



centieme, milliéme

Erreurstype:

Exercices de numération - 6E - Niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Traduction del'écritureen lettresal'écriture en chiffres- Niveau 2 - 1
e Conversion d'unités- Niveau 2 - 1
e Trouver lenombred'unitésdansun nombre- Niveau 2 - 1
e Décomposition de nombres- Niveau 2 - 1
Compétences:
e Connaitre desgrands nombresentiers

e Connaitreet utiliser la valeur des chiffres selon leur rang dans!’écritured’un nombre
e Connaitrelesliensentrelesunités de numération unité, dizaine, centaine, millier, dixiéme,

centieme, millieme

Erreurstype:

Exercicesde numération - 6E - Niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:

e Conversion d'unités- Niveau 3

e Composition de nombres- Niveau 3
Compétences:

e Connaitre et utiliser lavaleur des chiffresselon leur rang dans |’ écriture d’un nombre

e Connaitrelesliens entrelesunités de numération unité, dizaine, centaine, millier, dixiéme,
centiéme, millieme

e Connaitre des grands nombresentiers



Erreurstype:

Exercices de numération - 6E - Niveau 4
Type: Entrainement
Exercices:

e Composition de nombres- Niveau 4

e Composition de nombres- Niveau 5
Compétences:

e Connaitreet utiliser la valeur des chiffres selon leur rang dans!’écritured’un nombre
e Connaitrelesliensentrelesunités de numération unité, dizaine, centaine, millier, dixiéme,

centiéme, milliéme
e Connaitre desgrands nombresentiers

Erreurstype:

Palais des glaces M ultiplication, Distributivite, Associativité
Type: Entrainement
Exercices:

e Palaisdesglaces Parcours: Multiplication, Distributivité, Associativité

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Palais des glaces Divisibilité (2,5 et 10)

Type: Entrainement



Exercices:

¢ Palaisdesglaces Division par 2, 5 et 10

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Savoir reconnaitreles multiplesde 2, de5 et de 10 a partir deleur écriture chiffrée
e Savoir déterminer si un nombre entier donné est un multiple d’un nombre entier inférieur ou

égal a 10
e Savoir déterminer si un nombre entier inférieur ou égal a 10 est un diviseur d’un nombre entier

donné

Erreurs-type:

Palais des glaces Divisibilité (3 et 9)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palaisdesglaces Division par 3 et 9

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Savoir déterminer s un nombre entier donné est un multiple d’un nombreentier inférieur ou

égal a 10
e Savoir déterminer s un nombre entier inférieur ou égal a 10 est un diviseur d’un nombre entier

donné

Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - CM1 - Parcours 1
Type: Entrainement

Exercices:



e Produireun codage- Niveau 1-1
e Produireun codage a partir d'un déplacement tracé - Niveau 1
¢ Produireun codage - Niveau 1.2
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - CM1 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Interpreter un codage - Niveau 1
e Corriger un codage - Niveau 1 -1
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Palais des glaces Calcul 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palaisdesglaces Parcours: Calcul 1

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Savoir effectuer un calcul contenant des parentheses



Erreurstype:

Palais des glaces Calcul 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palaisdesglaces Parcours: Calcul 2

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Savoir effectuer un calcul contenant des parenthéses

Erreurstype:

Palais des glaces Calcul 3

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palaisdesglaces Parcours: Calcul 3

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Savoir effectuer un calcul contenant des parentheses

Erreurstype:

Palais des glaces Estimation entiers
Type: Entrainement

Exercices:



Palais des glaces Parcours: Estimation entiers

Compétences:

e Estimer lerésultat d’une opération

Erreurstype:

Programmation - Niveau 2- CM1 - Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Produire un codage a partir d'un déplacement tracé - Niveau 2
e Produireun codage- Niveau 2 - 1
¢ Produire un codage avec conditions - Niveau 2
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 2 - CM 1 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Interpreter un codage - Niveau 2
e Corriger un codage - Niveau 2 - 1
Compétences:

e Utiliser et produire des codages de déplacements
e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements



Erreurstype:

Programmation - Niveau 3- CM1 - Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Produire un codage a partir d'un déplacement tracé - Niveau 3
e Produireun codage - Niveau 3- 1
¢ Produire un codage avec conditions - Niveau 3
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 3- CM1 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Interpreter un codage - Niveau 3
e Corriger un codage - Niveau 3- 1

Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 4 - CM 1 - Parcours 1

Type: Entrainement



Exercices:
¢ Produireun codage- Niveau 4 - 1
¢ Produire un codage avec conditions - Niveau 4 - 3
¢ Produire un codage avec conditions- Niveau 4 - 1
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 4 - CM 1 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Interpreter un codage - Niveau 4
e Corriger un codage - Niveau 4 - 1
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - CM2 - Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Produireun codage a partir d'un déplacement tracée - Niveau 1

¢ Produire un codage en passant par unecase- Niveau 1- 1

Compétences:



e Utiliser et produire des codages de déplacements
e Connaitre et utiliser le vocabulairelié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - CM 2 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e |nterpréter un codage- Niveau 1 -1
e Corriger un codage - Niveau 1 - 2
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitre et utiliser le vocabulairelié aux déplacements

Erreurs-type:

Programmation - Niveau 2- CM 2 - Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Produireun codage - Niveau 2 - 3

¢ Produire un codage en passant par unecase - Niveau 2 - 1

¢ Produire un codage en passant par une case/boucle - Niveau 2
Compétences:

e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:



Programmation - Niveau 2 - CM 2 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e |nterpréter un codage - Niveau 2 - 1
e Corriger un codage - Niveau 2 - 2
Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitre et utiliser le vocabulairelié aux déplacements

Erreurs-type:

Programmation - Niveau 3- CM2 - Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Produireun codage - Niveau 3 - 2

¢ Produire un codage en passant par unecase - Niveau 3- 1

¢ Produire un codage en passant par une case/boucle - Niveau 3
Compétences:

e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 3- CM2 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:

e |nterpréter un codage - Niveau 3 - 1



Corriger un codage - Niveau 3 - 2

Compétences:

e Utiliser et produire des codages de déplacements
e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 4 - CM 2 - Parcours 1
Type: Entrainement

Exercices:

Produire un codage - Niveau 4 - 2

Produire un codage en passant par une case - Niveau 4
Produire un codage en passant par une case/boucle - Niveau 4
Produire un codage avec conditions - Niveau 4 - 2

Compétences:
e Utiliser et produire des codages de déplacements

e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements

Erreurstype:

Programmation - Niveau 4 - CM 2 - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e Interpréter un codage - Niveau 4
e Corriger un codage - Niveau 4 - 2
Compétences:

e Utiliser et produire des codages de déplacements
e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements



Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - 6e- Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:
e Produireun codage- Niveau 1 - 2
¢ Produire un codage en passant par unecase - Niveau 1 - 2
¢ Produire un codage en passant par une clase/boucle - Niveau 1
Compétences:
e |dentifier uneinstruction ou une séquence d’instructions

e Produire et exécuter une séquence d’instructions
* Programmer la construction d’un chemin simple

Erreurstype:

Programmation - Niveau 1 - 6e - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Interpréter un codage- Niveau 1 - 2

e Corriger un codage - Niveau 1- 3

Compétences:

Identifier uneinstruction ou une séquence d’instructions

Produire et exécuter une sequence d’instructions

Programmer la construction d’un chemin simple

Répéter alamain une séquence d’instructions pour accomplir une tacheimposée

Erreurstype:



Programmation - Niveau 2 - 6e- Parcours 1
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Produireun codage - Niveau 2 - 2
¢ Produire un codage en passant par une case - Niveau 2 - 2
¢ Produire un codage en passant par une clase/boucle - Niveau 2
Compétences:
e |dentifier uneinstruction ou une sequence d’instructions

e Produire et exécuter une séquence d’instructions
e Programmer la construction d’un chemin simple

Erreurs-type:

Programmation - Niveau 2 - 6e - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:
e |nterpréter un codage - Niveau 2 - 2
e Corriger un codage - Niveau 2 - 3
Compétences:
e |dentifier uneinstruction ou une séquence d’instructions
e Produire et exécuter une séquence d’instructions

¢ Programmer la construction d’un chemin simple
e Répéter alamain une sequence d’instructions pour accomplir une tache imposée

Erreurstype:

Programmation - Niveau 3 - 6e- Parcours 1

Type: Entrainement



Exercices:
¢ Produire un codage en passant par une case - Niveau 3 - 2
¢ Produireun codage - Niveau 3- 3
¢ Produire un codage avec limitations - Niveau 3
Compétences:
e |dentifier uneinstruction ou une séquence d’instructions

e Produire et exécuter une séquence d’instructions
¢ Programmer la construction d’un chemin simple

Erreurstype:

Programmation - Niveau 3 - 6e - Parcours 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Interpréter un codage - Niveau 3 - 2

e Corriger un codage - Niveau 3 - 3

Compétences:

Identifier uneinstruction ou une séquence d’instructions

Produire et exécuter une séquence d’instructions

Programmer la construction d’un chemin ssimple

Répéter ala main une séquence d’instructions pour accomplir une tache imposée

Erreurs-type:

Palais des glaces Remédiation : Signe égal et égalité
Type: Renforcement
Exercices:

¢ Palais des glaces Remédiation : Signe égal et égalité



Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Attrape-NombresCM 1 - Niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 2 - 2

Compétences:

e Savoir interpréter, représenter, écrire et liredesfractions
e Savoir écrireune fraction supérieurea 1 commela sommed’un entier et d’unefraction

inférieurea l
e Savoir écrirelasommed’un entier et d’unefraction inférieurea 1 comme une unique fraction
* Passer d’'une écriture sousformed’une fraction décimale ou d’une somme de fractions décimales

auneécritureavirgule et réciproquement
e Connaitre quelquesrelations entre des fractions usuelles
e Connaitrel’ écriture décimale de fractions usuelles

Erreurs-type:

Attrape-Nombres CM 2 - Niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 2 - 3

Compétences:

e Savoir interpréter, représenter, écrireet liredesfractions



Savoir écrireunefraction supérieurea 1 commela sommed’un entier et d’unefraction

inférieurea 1
e Savoir écrirelasommed’un entier et d’unefraction inférieurea 1 comme une unique fraction
Interpréter, représenter, écrireet lire des nombres décimaux (écritureavirgule)
Connaitre quelquesrelations entre des fractions usuelles
Connaitrel’ écriture décimale de fractions usuelles

Erreurstype:

Attrape-Nombres 6e - Niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 2 -1

Compétences:
e Etablir deségalitésdefractions

e Comprendrelesensd’un pourcentage
e Connaitre la définition d’un pour centage

Erreurstype:

Attrape-NombresCM1 - Niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 1- 2

Compétences:

e Savoir interpréter, représenter, écrire et liredesfractions
e Savoir écrireune fraction supérieurea 1 commela sommed’un entier et d’unefraction

inférieurea l

e Savoir écrirelasommed’un entier et d’unefraction inférieurea 1 comme une unique fraction



Passer d’une écriture sous formed’une fraction décimale ou d’une somme de fractions décimales

auneécritureavirgule et réciproquement
e Connaitre quelquesrelations entre des fractions usuelles
e Connaitrel’ écriture décimale de fractions usuelles

Erreurstype:

Attrape-NombresCM 2 - Niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 1- 3

Compétences:

e Savoir interpréter, représenter, écrire et liredesfractions
e Savoir écrireune fraction supérieurea 1 commela sommed’un entier et d’unefraction

inférieurea 1
e Savoir écrirelasommed’un entier et d’unefraction inférieurea 1 comme une unique fraction
e Passer d’une écriture sous forme d’une fraction décimale ou d’ une somme de fractions décimales

auneécritureavirgule et réciproquement
e |nterpréter, représenter, écrire et lire desnombres décimaux (écritureavirgule)
e Connaitre quelquesrelations entre des fractions usuelles
e Connaitrel’ écriture décimale de fractions usuelles

Erreurstype:

Attrape-Nombres 6e - Niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Attrape-nombres- Niveau 1-1

Compétences:



* Etablir des égalitésdefractions
e Comprendrele sensd’ un pourcentage
e Connaitrela définition d’un pour centage

Erreurstype:

Programmation - Niveau 3 - 6e- Parcours 3
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Produire un codage avec boucle/condition - Niveau 3

Compétences:
e |dentifier uneinstruction ou une séquence d’instructions

e Produire et exécuter une séquence d’instructions
* Programmer la construction d’un chemin simple

Erreurstype:

Multiplication par 10, 100 ou 1000 de décimaux a 3 decimales max
Type: Entrainement
Exercices:
e Multiplication par 10 ou 100 de décimaux inférieursa 100 avec O, 1 ou 2 décimales
e Multiplication par 10, 100 ou 1000 de décimaux inférieursa 100000 avec O, 1 ou 2 décimales
Compétences:
e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:



Demi-droite graduée - décimaux - Etape 4 - placement approché (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Droite graduée - décimaux - placement appproché de centiémes - niveau 4

Compétences:

¢ Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

Erreurstype:

Par cour s déecouverte Période scolaire 1_6e
Type: Bilan
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication de 1 & 10 - 6eme (6 adver sair es)
e Toboggan diviser un décimal par 10/100/1000

e Palais des glaces Calcul toutes opérations

e Droite graduée - entiers- Placement exact de nombresa 7-9 chiffres- niveau 1- 1
¢ Jeu derangement avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 1
e Attrape-nombres- Niveau 1-1

e Jeu du portrait - Figures planes 2.2

e Produireun codage- Niveau 1 - 2

* Rouedelafortune- Niveau 2- CM2

e Chambouletout - Représenter lafraction d’une collection 1 - 3

¢ Diviser par 100

e Déterminer une aire avec une unitévariable

e Trouver lalongueur du c6té manquant - 2

e Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 2 - 3

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 2 - 3

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques
e Diviser un nombredécimal par 10



e Utiliser ladistributivité de la multiplication par rapport al’addition dans des cas simples
e Savoir effectuer un calcul contenant des parentheses

e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 999 et 999 999 999 sur la droite graduée

e Connaitreet utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes

e Etablir deségalitésdefractions

e Comprendrelesensd’un pourcentage

e Connaitre la définition d’un pour centage

e Utiliser levocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

correspondantes
e Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
¢ Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangle isocéle, triangle équilatéral, quadrilatere, carré, rectangle et losange
e Connaitreles propriétés de parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, carré, rectangle

et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles
e Savoir qu’'un angledroit mesure 90°
¢ Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeéze,

trapezerectangle, pentagone et hexagone
e Connaitreles propriétésde parallélisme des cotés opposés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle triangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapeze et trapézerectangle
e Connaitrela définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: triangle rectangle,

triangleisocele, triangle équilatéral
e Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle
¢ |dentifier uneinstruction ou une sequence d’instructions
e Produire et exécuter une séquenced’instructions
e Programmer la construction d’un chemin simple
e Savoir interpréter, représenter, écrire et liredesfractions
¢ Résoudre des problemes mettant en jeu desfractions
e Résoudre des problemes multiplicatifs en une éape
e Déterminer desaires
e Calculer des périmeétres de figures composées
¢ Résoudre des problemesimpliquant deslongueurs

Erreurstype:



Palais des glaces : Addition posée entiers
Type: Entrainement
Exercices:

e Palaisdesglaces Parcours: Addition posée entiers

Compétences:

Erreurstype:

Palais des glaces : Addition poséee décimaux 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palaisdes glaces Parcours: Addition posee décimaux 1

Compétences:

Erreurstype:

Palais des glaces : Addition posee décimaux 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Parcours: Addition posée décimaux 2

Compétences:



Erreurstype:

Par cours déecouverte Période scolairel CM1
Type: Bilan
Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 a 36) - CM 1 (4 adver saires)
e Lestablesde multiplication de1, 3et 5

¢ Droite graduée - entiers - Placement exact de nombres a 4 chiffres - niveau 2
¢ Jeu de bataille classique - Nombresentiers- Niveau 1

e Multiplier par 25

¢ Palais des glaces Calcul smple addition soustraction multiplication
* Rouedelafortune- Niveau 1- CM1

e Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 1 - 1

e Toboggan fluence 1.1 - produits, tablesde2 a5

e Jeu du portrait - Figuresplanes 1.1

¢ Produireun codage - Niveau 1.2

e Mesurer le périmétre de polygones dans la méme unité

e Comparer desairesdefiguresusuelles

e Longueurs- donner du sensaux unitésde mesure- Niveau 2 - 1

e Contenances - donner du sensaux unités de mesure- Niveau 2 - 1

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Savoir placer desnombreset repérer despointssur une demi-droite graduée
e Comprendrelesrelations entreles unités de numération consécutives (dizaines/centaines,

centaines/milliers)
e Savoir placer et repérer desnombresentre 999 et 9999 sur la droite graduée
e Comparer et dénombrer des collections en les or ganisant
e Connaitreet utiliser lesrelations entreles unités de numeération
e Connaitrelavaleur deschiffresen fonction deleur position dansun nombre
e Connaitre et utiliser diversesreprésentations d’un nombre et passer del’uneal’autre
e Comprendreet savoir utiliser lesexpressions « égal a », « supérieur a », « inférieur a », « compris

entre... et ... »
e Comparer, encadrer, intercaler desnombresentiersen utilisant les symboles=, < et »
* Ordonner desnombresdans|’ordre croissant ou décr oissant
e Résoudre des problemes mixtes en deux ou trois étapes
e Utiliser ladistributivité de la multiplication par rapport al’addition dans des cas simples
e Savoir effectuer un calcul contenant des parentheses
e Savoir interpréter, représenter, ecrireet liredesfractions
e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur



Utiliser le vocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

correspondantes
e Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie
e Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité
¢ Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme
e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangle isocéle, triangle équilatéral, quadrilatere, carré, rectangle et losange
e Connaitreles propriétésde parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, carré, rectangle

et losange.
e Utiliser lelexique spécifique associé aux angles
e Savoir qu’'un angledroit mesure 90°
e Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeéze,

trapezerectangle, pentagone et hexagone
e Connaitreles propriétésde parallélisme des cotés opposés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: trianglerectangle triangleisocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapeze et trapézerectangle
e Connaitrela définition dela médiatrice d'un segment
e Connaitreet utiliser lespropriétésangulairesdestriangles particuliers: triangle rectangle,

triangleisocele, triangle équilatéral
¢ Connaitrelavaleur dela somme des mesuresdesanglesd’ un triangle
e Utiliser et produire des codages de déplacements
e Connaitreet utiliser le vocabulaire lié aux déplacements
¢ Résoudre des problemes mettant en jeu leslongueur s des cotés d’ un polygone et son périmétre
e Savoir cequ’est le périmétre d’une figure plane
e Comparer lesairesde différentesfigures planes
e Connaitre et utiliser lesunitésde longueur du millimétre au kilométre et les symboles associés
e Connaitrelesrelationsentreles unités de longueur
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une longueur
e Connaitre et utiliser lesunités de contenance du millilitre a |’ hectolitre et les symboles associés
e Connaitrelesrelations entreles unités de contenance
e Choisir une unité adaptée pour exprimer une contenance

Erreurstype:

Palais des glaces : Soustraction posée entiers

Type: Entrainement



Exercices:

e Palais des glaces Parcours: Soustraction posée entiers

Compétences:

Erreurstype:

Bilan fluence tables
Type: Bilan
Exercices:
e Toboggan fluence tables— Bilan initial
e Toboggan fluence tables— Bilan intermédiaire
e Toboggan fluence tables— Bilan final
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan doubles
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:



Bilan les moitiés
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan moitiés— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Bilan les moitiés
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan moitiés— Bilan

Compétences:

¢ Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan les moitiés
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan moitiés— Bilan

Compétences:



e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

faits numériques particuliers, lien entrex10 et 0,1
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan relation x10 et x0,1

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Connaitrelelien avec ladivision par 10, 100 et par 1 000

Erreurs-type:

Parcours multiplier par 10,100, 1 000 _entiers
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan multiplier par 10/100/1000 — entiers
e Toboggan multiplier par 10/100/1000 — facteur manquant
Compétences:
e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Diviser un entier par 10



Type: Entrainement



Exercices:

e Toboggan diviser par 10

Compétences:

e Diviser un nombredécimal par 10

Erreurstype:

Parcours multiplier par 10_décimaux
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan multiplier un décimal par 10

Compétences:

e Multiplier un nombreentier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

Erreurs-type:

Diviser un décimal par 10
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan diviser un décimal par 10

Compétences:

¢ Diviser un nombredécimal par 10

Erreurstype:



Diviser un décimal par 10, 100, 1 000
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan diviser un décimal par 10/100/1000

Compétences:

¢ Diviser un nombredécimal par 10

Erreurs-type:

Parcours multiplier par 10,100, 1 000 _décimaux
Type: Entrainement
Exercices:
e Toboggan multiplier un décimal par 10/100/1000
e Toboggan multiplier un décimal par 10/100/1000 — facteur manquant
Compétences:
e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurstype:

Multiplier par 0,1/0,01/0,001
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan multiplier par 0,1/0,01/ 0,001

Compétences:



e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001
e Connaitrelelien avec la division par 10, 100 et par 1 000

Erreurstype:

Complémentsal'unité
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan complémentsal'unité

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Automatisme: ajouter 9
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan ajouter 9

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Automatisme: enlever 9

Type: Entrainement



Exercices:

e Toboggan enlever 9

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan mixte - lesfaits numériques
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan bilan mixte — faits numériques

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Tables de multiplication niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:
e Toboggan tables niveau 3 — résultatsdu palier 1
e Toboggan tables niveau 3 — résultatsdes paliers1 et 2
e Toboggan décomposition 3.1 - décompositions multiplicatives
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:



Parcours multiplier par 10,100, 1 000 _décimaux
Type: Entrainement
Exercices:
e Toboggan multiplier un décimal par 10/100/1000
e Toboggan multiplier un décimal par 10/100/1000 — facteur manquant
Compétences:
e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

e Compléter deségalités atrous multiplicatives

Erreurs-type:

Lesdoubles

Type: Entrainement

Exercices:
e Toboggan doubles— nombresde 1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36
¢ Toboggan doubles — dizaines et centaines
¢ Toboggan doubles

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Faits numériques. multiples de 25, de 50, diviseurs de 60 - niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:



¢ Toboggan autresfaits— multiples de 25 et 50, diviseurs de 60 (étape 1)
¢ Toboggan autresfaits— multiplesde 25 et 50
e Toboggan décompositions de 60

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Faits numériques. multiples de 25, de 50, diviseurs de 60 - niveau 2

Type: Entrainement

Exercices:
e Toboggan autresfaits— multiplesde 25 et 50, diviseurs de 60, facteur manquant (étape 1)
e Toboggan autresfaits— multiples de 25/50, facteur manquant

Compétences:
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Calcul mental : criteresdedivisibilité2,5et 10, 3et 9

Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan divisibilité 1 - par 2

e Toboggan divisibilité 2 - par 5

¢ Toboggan divisibilité 3 - par 10

e Toboggan criteresde divisibilité mixtes— 2/5/10

e Toboggan divisibilité 4 - par 3

e Toboggan divisibilité5 - par 9

e Toboggan critéresdedivisibilité mixtes — 2/5/10/3/9



Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Savoir reconnaitreles multiplesde 2, de5 et de 10 a partir deleur écriture chiffrée
e Savoir déterminer s un nombre entier donné est un multiple d’un nombreentier inférieur ou

égal a 10

Erreurstype:

L esquadruples
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan quadruples

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombreentier par 4 ou par 8

Erreurstype:

Calcul mental : criteresdedivisibhilité 2, 5et 10

Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan divisibilité 1 - par 2

e Toboggan divisibilité 2 - par 5

e Toboggan divisibilité 3 - par 10

e Toboggan critéresdedivisibilité mixtes— 2/5/10

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Savoir reconnaitreles multiplesde 2, de 5 et de 10 a partir deleur écriture chiffrée
e Savoir déterminer si un nombre entier donné est un multiple d’un nombre entier inférieur ou



égal a 10

Erreurstype:

Diviser un entier par 10, 100, 1 000

Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan diviser par 10/200/1000

Compétences:

e Diviser un nombredécimal par 10

Erreurstype:

Fraction — Addition et soustraction —niveau 3
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Additionsde deux fractions du méme dénominateur (petits nombr es)
e Soustraction de deux fractions du méme dénominateur (petits nombr es)

¢ Additionsde deux fractions dont un dénominateur est le multipledel’autre
e Soustraction de deux fractions dont un dénominateur est le multipledel’autre

Compétences:

Erreurstype:

Fraction — Addition et soustraction — niveau 3

Type: Entrainement



Exercices:

e Additionsde deux fractions du méme dénominateur (petits nombr es)
Soustraction de deux fractions du méme dénominateur (petits nombres)
Additions de deux fractions dont un dénominateur est le multiple deI’autre
Soustraction de deux fractions dont un dénominateur est le multipledel’autre
Additions de deux fractions quelconques (petits nombr es)

Soustraction de deux fractions quelconques (petits nombr es)

Compétences:

Erreurstype:

Par cour s déecouverte Période scolairel CM2
Type: Bilan
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication de 1 410 - CM1 (4 adver sair es)

e Toboggan multiplier par 10/100/1000 — entiers

¢ Droitegraduée - entiers - Placement exact de nombresa 5 ou 6 chiffres- niveau 1 - 6
¢ Jeu de bataille classique avec unités décimales et fractions décimales - Niveau 1
e Attrape-nombres- Niveau 1- 3

Rouedelafortune- Niveau 1- CM2

Contenances - donner du sens aux unitésde mesure - Niveau 1 - 2

Trouver lalongueur du c6té manquant - 1

Droite graduée - décimaux - Placement exact - niveau 1

e Jeu du portrait - Figures planes 2.1

Produire un codage a partir d'un déplacement tracée - Niveau 1

Soustraction entre deux nombresjusqu'a 100 a 2 décimales

Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 1 - 2

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000

e Multiplier un nombre décimal par 10

e Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

e Savoir placer desnombreset repérer des pointssur une demi-droite graduée

e Savoir placer et repérer desnombresentre 9999 et 999 999 sur la droite graduée

e Connaitre et utiliser lesrelations entre unités simples, dixiemes, centiémes et milliemes
e Comparer, encadrer, intercaler desfractionsdécimales en utilisant les symboles=, < et »



Savoir interpréter, représenter, écrireet lire desfractions
Savoir écrireunefraction supérieurea 1l commela sommed’un entier et d’unefraction

inférieureal
Savoir écrirelasommed’un entier et d’unefraction inférieure a 1 comme une unique fraction
Passer d’une écriture sousformed’une fraction décimale ou d’une somme de fractions décimales

auneécritureavirgule et réciproquement

Interpréter, représenter, écrireet lire des nombres décimaux (écritureavirgule)

Connaitre quelquesrelations entre des fractions usuelles
Connaitrel’ écriture décimale de fractions usuelles

Résoudr e des problemes mettant en jeu leslongueur s des ctés d’ un polygone et son périmeétre
Placer un nombre décimal en écriture avirgule sur une demi-droite graduée et repérer un point

d’une demi-droite graduée par un nombre décimal
Utiliser le vocabulaire géométrique approprié dans le contexte d’ apprentissage des notions

cor respondantes

Connaitre les codes usuels utilisés en géométrie

Reconnaitre et utiliser la notion de perpendicularité

Reconnaitre et utiliser la notion de parallélisme

Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en faisant référence a leur définition : triangle,

trianglerectangle, triangleisocéle, triangle équilatéral, quadrilatere, carré, rectangle et losange
Connaitreles propriétés de parallélisme des cotés opposés, des égalités de longueurs et d’angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangle, triangleisocele, triangle équilatéral, carré, rectangle

et losange.

Utiliser lelexique spécifique associé aux angles

Savoir qu’un angle droit mesure 90°

Reconnaitre et nommer lesfigures suivantes en s appuyant sur leur définition : triangle, triangle

rectangle, triangleisocele, triangle équilatéral, quadrilatére, carré, rectangle, losange, trapeze,

trapezerectangle, pentagone et hexagone
Connaitreles propriétés de parallélisme des ctés opposés des égalités de longueurs et d'angles

pour lesfiguresusuelles: triangle rectangletriangle isocéle triangle équilatéral carrérectangle

losange trapeze et trapéze rectangle
Connaitrela définition dela médiatrice d'un segment
Connaitre et utiliser les propriétésangulaires destriangles particuliers: trianglerectangle,

triangleisocéle, triangle équilatéral

Connaitrelavaleur dela somme des mesures desanglesd’un triangle
Utiliser et produire des codages de déplacements

Connaitre et utiliser le vocabulairelié aux déplacements

Résoudr e des problemes additifs en une étape

Déterminer une fraction d’une quantité ou d’une grandeur



Erreurstype:

Angles— Comparer et nommer des angles—niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

* Angles- Jeu debataille1- CM1

e Angles-Jeudetril-CM1
* Angles- Relier lespaires1- CM1

Compétences:

Erreurstype:

Angles— Comparer, nommer et construire desangles— niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Angles- Jeu debataille2- CM1

e Angles-Jeudetri2-CM1

e Angles- Rélier lespaires2-CM1
¢ Angles- Construiredesangles avec gabarit 1- CM1

Compétences:

Erreurstype:

Angles— Comparer et construire desangles— niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:



e Angles-Jeudetri 3-CM2
¢ Angles- Construire desangles avec gabarit 2- CM2

Compétences:

Erreurstype:

Angles— Comparer, mesurer et construire desangles—niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

* Angles- Jeu detri 4 - 6e

e Angles- Mesurer desangles avec lerapporteur 1 - 6e

¢ Angles- Construire desangles avec lerapporteur 1 - 6e
¢ Angles- Construire desangles avec lerapporteur 2 - 6e

Compétences:

Erreurs-type:

Angles— Comparer, mesurer et construire desangles—niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Angles- Jeu detri 5- 6e

¢ Angles- Mesurer desangles avec lerapporteur 2 - 6e
¢ Angles- Construire desangles avec lerapporteur 3 - 6e

Compétences:

Erreurstype:



Par courstest memory
Type: Entrainement

Exercices:

C2036 - Multiplier par 10 (table de 10)

Toboggan multiplier par 10/200/1000 — entiers

Compétences:

e Multiplication par un multiplede5

Tablede multiplication de 10

Multiplication par 10 d'un nombreentier

Multiplication par 10, 100, 1000

Tablesde multiplication jusqu'a 10

Multiplier un nombre entier ou un nombre décimal par 0,1, par 0,01, et par 0,001

Erreurstype:

e Multiplication par 10, 100

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 1 (CM1)
Type: Entrainement

Exercices:

® Quizlesdoublesdel1la 10

e Quizlesdoublesde 10 a 20

* Quizlesdoublesdes nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75

¢ Quiz lesdoubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:



Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 1 (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

® Quizlesdoublesdel1la 10

® Quizlesdoublesde 10 a 20

¢ Quizlesdoublesdes nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75

¢ Quizlesdoublesdes nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 1 (6€)
Type: Entrainement

Exercices:

® Quizlesdoublesdel1la 10

e Quizlesdoublesde 10 a 20

¢ Quizlesdoublesdes nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75

¢ Quiz lesdoubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 2 (CM1)



Type: Entrainement



Exercices:

Multiplication lesdoublesde 1 a 10

Multiplication les doublesde 10 a 20

Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75
Multiplication les doubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 2 (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

Multiplication lesdoublesde 1 a 10

Multiplication lesdoubles de 10 & 20

Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75
Multiplication les doubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Mémoriser desfaits numériques

Erreurs-type:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 2 (6€)
Type: Entrainement

Exercices:



Multiplication lesdoublesde 1 a 10

Multiplication lesdoubles de 10 & 20

Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75
Multiplication les doubles des nombres 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 3 (6€)
Type: Entrainement

Exercices:

Multiplication lesdoublesde 1 a 10

Multiplication les doublesde 10 a 20

Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60 et 75
Multiplication les doubles de 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600 opér ations a trous

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurs-type:

Calcul —entiers- doubles et multiplication — palier 3 (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

e Multiplication lesdoublesde 1 a 10 opérationsatrous
e Multiplication les doubles de 10 & 20 opérations a trous



e Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60, et 75 opérationsatrous

e Multiplication lesdoubles de 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600 opér ations a trous
Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Calcul - entiers- doubles et multiplication - palier 3 (CM1)
Type: Entrainement

Exercices:

Multiplication lesdoublesde 1 a 10 opérations a trous

Multiplication lesdoubles de 10 & 20 opérations a trous

Multiplication les doubles des nombres 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60, et 75 opérationsa trous
Multiplication les doubles de 100, 150, 200, 250, 300, 400, 500 et 600 opér ations a trous

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaits numériques
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Autotamponneuses - doubles et moitiés (CM 1)
Type: Entrainement

Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 & 36) - CM 1 (4 adver saires)

e Autotamponneuse niveau 2 (double 30 a 600) - CM 1 (4 adver saires)



e Autotamponneuse niveau 3 (moitiés 2 a 1200) - CM 1 (4 adver saires)

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Autotamponneuses - doubles et moitiés (CM 2)
Type: Entrainement

Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 a 36) - CM 2 (5 adver sair es)

e Autotamponneuse niveau 2 (double 30 & 600) - CM 2 (5 adver sair es)

e Autotamponneuse niveau 3 (moitiés 2 a 1200) - CM 2 (5 adver sair es)

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Autotamponneuses - doubles et moitiés (6eme)
Type: Entrainement

Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 & 36) - 6éme (6 adver sair es)

e Autotamponneuse niveau 2 (double 30 a 600) - 6eme (6 adver sair es)

e Autotamponneuse niveau 3 (moitiés 2 a 1200) - 6éme (6 adver sair es)



Compétences:

e Additionner et soustraire des nombres décimaux
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Bataille double de fractions - 6E - Niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:

Compétences:

Erreurstype:

Bataille double defractions - 6E - Niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:

Compétences:

Erreurstype:

Bataille double defractions- CM 2 - Niveau 2



Type: Entrainement



Exercices:

Compétences:

Erreurstype:

Bataille double defractions- CM 2 - Niveau 1

Type: Entrainement

Exercices:

Compétences:

Erreurs-type:

Bataille double defractions- CM 1 - Niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:

Compétences:

Erreurstype:

Bataille double de fractions- CM 1 - Niveau 1



Type: Entrainement

Exercices:

Compétences:

Erreurstype:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:

¢ Additions de deux fractions du méme dénominateur
e Soustraction de deux fractions du méme dénominateur

Compétences:

Erreurs-type:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:

e Additions de deux fractions du méme dénominateur
e Soustraction de deux fractions du méme dénominateur

Compétences:



Erreurstype:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 1
Type: Entrainement

Exercices:

e Additions de deux fractions du méme dénominateur
e Soustraction de deux fractions du méme dénominateur

Compétences:

Erreurstype:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:

e Additions de deux fractions dont un dénominateur est ledoubledel'autre
e Soustraction de deux fractionsdont un dénominateur est ledoubledel’autre

Compétences:

Erreurstype:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:



e Additions de deux fractions dont un dénominateur est ledoubledel'autre
e Soustraction de deux fractions dont un dénominateur est le doubledel’autre

Compétences:

Erreurstype:

Fraction - Addition et soustraction - niveau 2
Type: Entrainement

Exercices:

¢ Additions de deux fractions dont un dénominateur est le doubledel'autre
e Soustraction de deux fractionsdont un dénominateur est ledoubledel’autre

Compétences:

Erreurs-type:

Chamboule-tout 1
Type: Entrainement

Exercices:

e Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 1 - 1

Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurstype:



Chamboule-tout 2
Type: Entrainement

Exercices:

e Chambouletout -Représenter la fraction d’une collection 2 - 1
¢ Chambouletout - Identifier lafraction d’une collection 2 - 1

Compétences:

e Déterminer unefraction d’une quantité ou d’ une grandeur

Erreurs-type:

L es moitiés
Type: Entrainement

Exercices:

¢ Toboggan moitiés— nombrespairsde2a 30

e Toboggan moitiés— pairsde 2 a 30 et dizaines entiéres
¢ Toboggan moitiés

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

L es moitiés

Type: Entrainement



Exercices:

e Toboggan moitiés

e Toboggan moitiés— nombresimpairsjusqu'a 15

e Toboggan moitiés

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

L es moitiés

Type: Entrainement

Exercices:

Toboggan moitiés

Toboggan moitiés— nombresimpairsjusqu'a 15

Toboggan moitiés

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Quadruples
Type: Entrainement

Exercices:



e Quadruplesnombresinférieursa 20

e Quadruplesnombresa 2 chiffres

e Quadruplesnombres a 3 chiffres

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombreentier par 4 ou par 8

Erreurstype:

L esquadruples
Type: Entrainement

Exercices:

e Toboggan quadruples

e Toboggan quadruples — automatisation

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombreentier par 4 ou par 8

Erreurstype:

Division par 5,6, 70u 9
Type: Entrainement

Exercices:

¢ Division par 5, 6, 7 ou 9 (hors programme)



Compétences:

Erreurstype:

Division par 2, 3,4, 8, 10
Type: Entrainement

Exercices:

e Division par 2, 3, 4, 8, 10 (nombresa 2 ou 3 chiffres multiples du diviseur horstable de

multiplication)

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Multiplication par 2, 3, ..., 9, 10
Type: Entrainement
Exercices:

e Multiplication par 2,..., 9, 10 (nombres a 2 chiffres)
e Multiplication par 2,..., 9, 10 (nombres a 3 chiffresinférieur a 400)

[}
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Utiliser ladistributivité de la multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

e Construire un tableau ssimple pour présenter des données (observations, caractér es)
e Apprendre des procédures de calcul mental

Erreurstype:



Autotamponneuses - tables de multiplication (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
e Autotamponneuse tablesde multiplication de 1, 3,5- CM1 (4 adver sair es)

e Autotamponneuse tables de multiplication de 4, 6, 8- CM 1 (4 adver saires)
e Autotamponneuse tables de multiplication de 7, 9, 10 - CM1 (4 adver saires)

¢ Autotamponneuse tables de multiplication de 1 410 - CM1 (4 adver sair es)

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurs-type:

Autotamponneuses - tables de multiplication (CM 2)
Type: Entrainement

Exercices:

e Autotamponneuse tables de multiplication de1a 10 - CM 2 (5 adver sair es)
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Palais des glaces Tables de multiplication



Type: Entrainement

Exercices:

¢ Palais des glaces Tables de multiplication

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Tables de multiplication niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Toboggan tablesniveau 2 — paliers1et 2
e Toboggan tablesniveau 2 — palier 3

e Toboggan fluence 2.3 - mixteatrous/ divisions

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Tables de multiplication niveau 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan tablesniveau 2 — palier 1

¢ Toboggan tablesniveau 2 — paliers1 et 2
e Toboggan tablesniveau 2 — palier 3



e Toboggan fluence 2.3 - mixteatrous/ divisions

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Tables de multiplication niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Toboggan tablesniveau 1 — paliers1et 2
e Toboggan tablesniveau 1 — palier 3

Toboggan fluence 1.2 - produits, toutes tables (diagnostic 1 min)

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Tables de multiplication niveau 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Toboggan tablesniveau 1 — palier 1

Toboggan tables niveau 1 — paliers1 et 2
Toboggan tables niveau 1 — palier 3

Toboggan fluence 1.2 - produits, toutestables (diagnostic 1 min)

Compétences:



e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Tablesde multiplication 1, 2, 3, 5 et carrés— sensdirect (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables de multiplication 1-2-3-5 et carrés- CM 1 (5 adver saires)

Toboggan tables niveau 1 — palier 1
Palais des glaces — tables 1-2-3-5 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurs-type:

Tablesde multiplication 1, 2, 3, 5 et carrés— sensdirect (CM 2)

Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables de multiplication 1-2-3-5 et carrés- CM 1 (5 adver saires)

Toboggan tables niveau 1 — palier 1
Palais des glaces — tables 1-2-3-5 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:



Tablesde multiplication 1, 2, 3, 5 et carrés— sensdirect (6e)

Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables de multiplication 1-2-3-5 et carrés- CM 1 (5 adver sair es)
Toboggan tables niveau 1 — palier 1

Palais des glaces — tables 1-2-3-5 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

Bilan initial — tables, sensdirect (CM 1)
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan initial

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan initial — tables, sensdirect (CM2)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan fluence tables— Bilan initial



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan initial — tables, sensdirect (6€)
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan initial

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Commutativité (CM 1)

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces Commutativité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité de la multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:

Commutativité (CM 2)

Type: Entrainement



Exercices:

¢ Palais des glaces Commutativité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:

Commutativité (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Commutativité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas ssimples

Erreurs-type:

Distributivité (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palaisdesglaces Distributivité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:



Distributivité (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palaisdesglaces Distributivité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurs-type:

Distributivité (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palaisdesglaces Distributivité

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:

Tablesde multiplication 7,9, 10 et carrés— sensdirect (CM1)

Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables de multiplication 7-9-10 et carrés- CM 1 (4 adver sair es)

Toboggan tablesniveau 1 — paliers1 et 2
Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 1



Compétences:

Erreurstype:

Tablesde multiplication 7, 9, 10 et carrés— sensdirect (CM2)

Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables de multiplication 7-9-10 et carrés- CM 1 (4 adver saires)

Toboggan tablesniveau 1 — paliers1 et 2
Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

Tablesde multiplication 7, 9, 10 et carrés— sensdirect (6€)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication 7-9-10 et carrés- CM 1 (4 adver sair es)
e Toboggan tablesniveau 1 — paliers1et 2

Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensdirect

L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:



Associativité — calcul desdoubles (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Associativité doubles

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurs-type:

Associativité — calcul desdoubles (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Associativité doubles

Compétences:

e Utiliser ladistributivité dela multiplication par rapport al’addition dans des cas simples

Erreurstype:

Associativité — calcul desdoubles (6€)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Associativité doubles

Compétences:

e Utiliser ladistributivité de la multiplication par rapport al’addition dans des cas simples



Erreurstype:

Tablesde multiplication 4, 6, 8 et carrés— sensdirect (CM 1)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables de multiplication 4-6-8 et carrés- CM1 (4 adver sair es)
Toboggan tables niveau 1 — palier 3

Palais des glaces — tables 4-6-8 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

Tablesde multiplication 4, 6, 8 et carrés— sensdirect (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication 4-6-8 et carrés- CM 1 (4 adver sair es)

e Toboggan tablesniveau 1 — palier 3
¢ Palaisdes glaces— tables 4-6-8 et carrés— sensdirect
¢ Lecompteest bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

Tablesde multiplication 4, 6, 8 et carrés— sensdirect (6€)



Type: Entrainement



Exercices:

Autotamponneuse tables de multiplication 4-6-8 et carrés- CM 1 (4 adver sair es)

Toboggan tables niveau 1 — palier 3
Palais des glaces — tables 4-6-8 et carrés— sensdirect
L e compte est bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

Remédiation — reconstruire un fait detable (CM 1)

Type: Renforcement
Exercices:

¢ Palaisdes glaces— remédiation : reconstruire un fait detable

Compétences:

Erreurs-type:

Remédiation — reconstruire un fait detable (CM2)

Type: Renforcement
Exercices:

e Palais des glaces— remédiation : reconstruire un fait de table

Compétences:

Erreurstype:



Remédiation — reconstruire un fait de table (6e)
Type: Renforcement
Exercices:

e Palais des glaces— remédiation : reconstruire un fait de table

Compétences:

Erreurstype:

Tablesde multiplication 1 4 10 — sensdirect (CM 1)

Type: Entrainement
Exercices:
¢ Autotamponneuse tables de multiplication de1 a 10 - CM1 (4 adver saires)

e Toboggan fluence 1.2 - produits, toutes tables (diagnostic 1 min)
¢ Palaisdes glaces Multiplication
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombreentier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombredécimal par 10

Erreurstype:

Tablesde multiplication 1 a4 10 — sensdirect (CM 2)

Type: Entrainement

Exercices:



Autotamponneuse tables de multiplication de 1 410 - CM 1 (4 adver saires)

Toboggan fluence 1.2 - produits, toutes tables (diagnostic 1 min)
Palais des glaces M ultiplication

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Tablesde multiplication 1 & 10 — sens direct (6€)
Type: Entrainement
Exercices:
e Autotamponneuse tables de multiplication de1a 10 - CM1 (4 adver saires)

e Toboggan fluence 1.2 - produits, toutes tables (diagnostic 1 min)
¢ Palaisdes glaces Multiplication
Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurs-type:

Bilan final — tables, sensdirect (CM 1)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan fluence tables— Bilan initial



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan final — tables, sensdirect (CM2)
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan initial

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan final — tables, sensdirect (6e)
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan initial

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan initial — tables, sensdirect et réciproque (CM 1)

Type: Bilan



Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan intermédiaire

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan initial — tables, sensdirect et réciproque (CM2)
Type: Bilan
Exercices:

e Toboggan fluence tables— Bilan intermédiaire

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Bilan initial — tables, sensdirect et réciproque (6€)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan fluence tables— Bilan intermédiaire

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:



Tables 1, 2, 3,5 et carrés— sensreéciproque (CM1)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables 1-2-3-5 et carrés— sensréciproque
Toboggan tables niveau 2 — palier 1 — combien defois

Palais des glaces — tables 1-2-3-5 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Tables1, 2, 3,5 et carrés— sensreéciproque (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables 1-2-3-5 et carrés— sensreéciproque

e Toboggan tables niveau 2 — palier 1 — combien defois
¢ Palaisdes glaces— tables 1-2-3-5 et carrés— sensréciproque
¢ Lecompteest bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Tables 1, 2, 3,5 et carrés— sensréciproque (6e)
Type: Entrainement

Exercices:



Autotamponneuse tables 1-2-3-5 et carrés— sensréciproque

Toboggan tables niveau 2 — palier 1 — combien defois
Palais des glaces — tables 1-2-3-5 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 1-2-3-5 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Tables7,9, 10 et carrés— sensréciproque (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables 7-9-10 et carr és— sensréciproque

Toboggan tables niveau 2 — palier 2— combien defois
Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurs-type:

Tables7,9, 10 et carrés— sensréciprogue (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables 7-9-10 et carrés— sensréciprogue
[}

¢ Toboggan tables niveau 2 — palier 2— combien defois
Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 2



Compétences:

Erreurstype:

Tables7,9, 10 et carrés— sensréciproque (6€)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables 7-9-10 et carrés— sensréciproque

Toboggan tables niveau 2 — palier 2— combien defois
Palais des glaces — tables 7-9-10 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 7-9-10 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Tables4, 6, 8 et carrés— sensréciproque (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables 4-6-8 et carrés— sensreciproque
e Toboggan tables niveau 2 — palier 3— combien defois
Palais des glaces — tables 4-6-8 et carrés— sensréciproque
L e compte est bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:



Tables 4, 6, 8 et carrés— sensreéciproque (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse tables 4-6-8 et carrés— sensréciproque
Toboggan tables niveau 2 — palier 3— combien defois

Palais des glaces — tables 4-6-8 et carrés— sensreéciproque
L e compte est bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Tables 4, 6, 8 et carrés— sensreciproque (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables 4-6-8 et carrés— sensreciproque

e Toboggan tables niveau 2 — palier 3— combien defois
e Palais des glaces— tables 4-6-8 et carrés— sensréciproque
¢ Lecompteest bon — tables 4-6-8 et carrés— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

Touteslestables— sensréciproque (CM 1)
Type: Entrainement

Exercices:



Autotamponneuse toutes tables — sensréciproque

Toboggan fluence 2.3 - mixteatrous/ divisions
Palais des glaces — toutes tables— sensréciproque
L e compte est bon — toutes tables— niveau 2

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Touteslestables— sensréciproque (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse toutes tables — sensréciproque

Toboggan fluence 2.3 - mixteatrous/ divisions
Palais des glaces — toutes tables— sensréciproque
¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 2

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Touteslestables— sensréciproque (6€)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse toutes tables — sensréciproque

Toboggan fluence 2.3 - mixteatrous/ divisions
Palais des glaces — toutes tables— sensréciproque
L e compte est bon — toutes tables— niveau 2



Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Touteslestables— sensdirect et réciproque (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication de1 & 10 - CM1 (4 adver sair es)
e Autotamponneuse toutes tables— sensréciproque

Toboggan toutestables— sensdirect et sensréciproque
Palais des glaces — toutes tables — sens direct et sensréciproque
L e compte est bon — toutes tables— niveau 2

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Touteslestables— sensdirect et réciproque (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Autotamponneuse tables de multiplication de1a 10 - CM1 (4 adver saires)
Autotamponneuse toutes tables — sensréciproque

Toboggan toutestables— sensdirect et sensréciproque
Palais des glaces — toutes tables— sens direct et sensréciproque
L e compte est bon — toutes tables— niveau 2



Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurstype:

Toutes lestables— sensdirect et réciproque (6€)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse tables de multiplication de1 a 10 - CM1 (4 adver saires)
Autotamponneuse toutes tables — sensréciproque

Toboggan toutestables— sensdirect et sensréciproque
Palais des glaces — toutes tables— sens direct et sensréciproque
L e compte est bon — toutes tables— niveau 2

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
e Multiplier un nombre décimal par 10

Erreurs-type:

Sensdu signeégal (CM1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces Remédiation : Signe égal et égalité

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous



Erreurstype:

Sensdu signe égal (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces Remédiation : Signe égal et égalité

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Trouver lenombre manquant dansune égalité atrous

Erreurs-type:

Sens du signe égal (6€)
Type: Entrainement
Exercices:

e Palais des glaces Remédiation : Signe égal et égalité

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Trouver le nombre manquant dans une égalité a trous

Erreurstype:

Décompositions multiplicatives desrésultats destables (CM 1)
Type: Entrainement

Exercices:



¢ Palais des glaces — décompositions multiplicatives desrésultats des tables
¢ Toboggan tables niveau 2 — palier 3
¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurstype:

Décompositions multiplicatives desr ésultats des tables (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces— décompositions multiplicatives desrésultats des tables

¢ Toboggan tablesniveau 2 — palier 3
¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurs-type:

Décompositions multiplicatives desrésultats des tables (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Palais des glaces— décompositions multiplicatives desrésultats des tables

e Toboggan tablesniveau 2 — palier 3
¢ Lecompte est bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurstype:



Bilan initial — doubles (CM 1)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Bilan initial — doubles (CM 2)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

¢ Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan initial — doubles (6€)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan doubles— Bilan

Compétences:



e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Doubles palier 1 — automatisation (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 a 36) - CM 1 (4 adver sair es)

Toboggan doubles— nombresde 1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36
L e compte est bon — doubles palier 1 (1 & 20, 24, 25, 28, 32, 36)
Multiplication lesdoubles de 10 & 20

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Mémoriser desfaits numériques

Erreurs-type:

Doubles palier 1 — automatisation (CM 2)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 & 36) - CM 1 (4 adver sair es)

Toboggan doubles— nombresde 1 & 20, 24, 25, 28, 32, 36
L e compte est bon — doublespalier 1 (1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36)
Multiplication les doubles de 10 & 20

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers
e Mémoriser desfaitsnumériques



Erreurstype:

Doubles palier 1 — automatisation (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

e Autotamponneuse niveau 1 (doubles 1 a 36) - CM 1 (4 adver saires)

Toboggan doubles— nombresde 1 & 20, 24, 25, 28, 32, 36
L e compte est bon — doublespalier 1 (1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36)
Multiplication les doublesde 10 a 20

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Doubles palier 2— automatisation (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:
¢ Autotamponneuse niveau 2 (double 30 4 600) - CM 1 (4 adver sair es)

¢ Toboggan doubles — dizaines et centaines
¢ Lecompteest bon — doublespaliers1et 2

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:



Doubles palier 2— automatisation (CM2)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse niveau 2 (double 30 a 600) - CM 1 (4 adver saires)

Toboggan doubles— dizaines et centaines
L e compte est bon — doublespaliers1 et 2

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers
e Mémoriser desfaits numériques

Erreurs-type:

Doubles palier 2 — automatisation (6e)
Type: Entrainement

Exercices:

Autotamponneuse niveau 2 (double 30 a 600) - CM 1 (4 adver saires)

Toboggan doubles — dizaines et centaines
e Lecompteest bon — doublespaliers1 et 2

Compétences:
e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifsaux nombresentiers

e Mémoriser desfaitsnumériques

Erreurstype:

Bilan final — doubles (CM 1)

Type: Bilan



Exercices:

e Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:

Bilan final — doubles (CM 2)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurs-type:

Bilan final — doubles (6€)
Type: Bilan
Exercices:

¢ Toboggan doubles— Bilan

Compétences:

e Connaitre desfaits numériques usuelsrelatifs aux nombresentiers

Erreurstype:



L e compte est bon — Aventure— niveau 1 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

* Lecompte est bon — aventure — niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure— niveau 1 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — aventure— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 1 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompte est bon — aventure— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:



L e compte est bon — Aventure — niveau 2 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

* Lecompte est bon — aventure — niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 2 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — aventure — niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 2 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompte est bon — aventure — niveau 2

Compétences:



Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 3 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

* Lecompteest bon — aventure — niveau 3

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 3 (CM 2)

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — aventure — niveau 3

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Aventure — niveau 3 (6e)

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompte est bon — aventure— niveau 3

Compétences:



Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 1 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 1 (CM2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 1

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 1 (6e)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompte est bon — toutestables— niveau 1



Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 2 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 2 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 2 (6e)
Type: Entrainement

Exercices:



L e compte est bon — toutes tables— niveau 2

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 3 (CM 1)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurs-type:

L e compte est bon — Tables— niveau 3 (CM 2)
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompte est bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Tables— niveau 3 (6€)

Type: Entrainement



Exercices:

¢ Lecompteest bon — toutestables— niveau 3

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Doubles— palier 1 (CM 1)

Type: Entrainement
Exercices:

e Lecompteest bon — doublespalier 1 (1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36)

Compétences:

Erreurs-type:

L e compte est bon — Doubles— palier 1 (CM2)

Type: Entrainement
Exercices:

e Lecompteest bon — doubles palier 1 (1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36)

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Doubles— palier 1 (6e)



Type: Entrainement
Exercices:

e | ecompteest bon — doubles palier 1 (1 a 20, 24, 25, 28, 32, 36)

Compétences:

Erreurstype:

L e compte est bon — Doubles— palierslet 2 (CM1)

Type: Entrainement
Exercices:

e Lecompteest bon — doublespaliers1 et 2

Compétences:

Erreurs-type:

L e compte est bon — Doubles— paliers1 et 2 (CM2)

Type: Entrainement
Exercices:

¢ Lecompteest bon — doublespaliers1et 2

Compétences:

Erreurstype:



L e compte est bon — Doubles— paliers 1 et 2 (6€)

Type: Entrainement
Exercices:

* Lecompteest bon — doublespaliers1et 2

Compétences:

Erreurstype:

L abyrinthe du hasard - variante 1
Type: Entrainement
Exercices:

e Labyrinthedu hasard - variante 1

Compétences:

Erreurstype:

L abyrinthe du hasard - variante 2
Type: Entrainement
Exercices:

e Labyrinthedu hasard - variante 2

Compétences:

Erreurstype:



Labyrinthe du hasard - variante 3
Type: Entrainement
Exercices:

e Labyrinthedu hasard - variante 3

Compétences:

Erreurstype:

L abyrinthe du hasard - variante 4
Type: Entrainement
Exercices:

e Labyrinthedu hasard - variante 4

Compétences:

Erreurstype:

Labyrinthe du hasard - variante 5
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Labyrinthedu hasard - variante 5

Compétences:



Erreurstype:

Labyrinthe du hasard - variante 6
Type: Entrainement
Exercices:

e Labyrinthedu hasard - variante 6

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 1- CM1

Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau1l-CM1

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 2- CM 1

Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 2-CM1

Compétences:



Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 3-CM1

Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 3-CM1

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 1- CM?2

Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 1- CM2

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 2- CM2
Type: Entrainement
Exercices:

¢ Jeu delacible- Niveau 2- CM2



Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 3-CM2

Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 3- CM2

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 1 - 6e
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 1 - 6e

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible- Niveau 2 - 6e
Type: Entrainement

Exercices:



Jeu delacible- Niveau 2 - 6e

Compétences:

Erreurstype:

Jeu delacible - Niveau 3 - 6e
Type: Entrainement
Exercices:

e Jeu delacible- Niveau 3 - 6e

Compétences:

Erreurs-type:

Volumes - Niveau 1 - 6e
Type: Entrainement
Exercices:
* VVolumes - Estimer desvolumes - 6e
* Volumes- E2: Volume avec une unitéde référence - 6e

Compétences:

Erreurstype:

Volumes- Niveau 2 - 6e



Type: Entrainement



Exercices:

¢ Volumes- E3: Volume en cm?3, comptage possible - 6e
e VVolumes- E4 : Volume en cms3, calcul nécessaire - 6e
e \Volumes- E5: Construireun solide - 6e

Compétences:

Erreurstype:
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