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Seule la moitié des éléves qui entrent en sixieme trouve la bonne réponse &
"combien y a-t-il de quarts d'heure dans 3/4 d'heure ?". - CSEN, Septembre 2023.

Le classement TIMMS (classement international sur I'enseignement des maths)
place la France au dernier rang européen, et au 40e de I'OCDE.

13% des emplois salariés en France (3,3 millions d'emplois) requierent une grande
maitrise des mathématiques et ce chiffre devrait exploser. - CNRS, 2022
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VISION

Un monde dans lequel chaqgue eléve aurait un socle de
connaissances élevé en mathematiques et deviendrait
un citoyen apte ad comprendre le monde qui I'entoure
et prendrait les meilleures décisions pour lui-méme et
pour le groupe.

L4 MISSION

Déevelopper le potentiel mathématique et scientifique
de tous les éléves avec une solution personnalisee et
sur-mesure, et accompagner les enseignants dans la
transformation numeérique de leur metier.

“®- VALEURS
e Inclusion

e Engagement
e Impact et adaptabilite



PROPOSITION DE VALEUR Faire jouer les éléves avec les

matheématiques pour gu'ils prennent
confiance en leurs capacités
et leur potentiel.

Créer des exercices ludigques et des
PArcours sur-mesure entierement
configurables et paramétrables.

Eclairer finement les enseignants
sur le niveau d'apprentissage des
competences mathématiques
de leurs éleves.



UN ENJEU D'USAGE

e Nous croyons qu’un éeléve ou un enseignant
qui aime Mathia voudra régulierement faire
des mathématiques avec Mathia.

e Nous croyons ainsi qu’un éléve qui aime faire
des maths sera meilleur en maths.

Les meilleurs signaux :

Usage

Acquisition
des compétences des éléeves
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PERIMETRES ET METHODES

Donnees utilisees dans ce rapport :

"

Donnees d’utilisations anonymisees et agrégeées
provenant de l|'utilisation de Mathia par un
echantillon d'eéleves ayant reéalise les exercices
correspondant aux compétences specifiques sur
lesquelles on mesure |'eévolution.

L'objectif est de savoir si les eléves utilisent
Mathia et améliorent leurs compeétences
mathématiques.




NOS REALISATIONS : utilisateurs et utilisation (année scolaire 2023-2024)

+ 9 000

enseignants inscrits

Versailles : 812
Paris: 124
Créteil : 576

artinique : 12
Guadeloupe : 37
Guyane: 23

La Réunion: 37
Mayotte : 14 Corse

Nouvelle - Calédonie : 14 38_-
Polynésie francaise : 7 -

Répartition des enseignants
par academie

+ 40 000

éleves inscrits

CE2
26.1%

CP
43.7%

CE1
30.2%

Répartition des éléves par classe

Dont 639 classes ULIS,
soit 2265 éleves.

450 000

exercices réalisés

+2.6M

questions résolues



Nombre d'exercices realisés par semaine Moyennes du nombre d'exercices
alisés par semaine par éleve actif

25000 6
i IIII|||I|I
20000 I I
- il
-
15000
3
10000
2
5000 1
0 T e S S S A 0
AR AR R Y o\b‘ QJ &'4)(}4) RGN v &q'b‘& ” é sy
¢ O & e S RS Q o 27 & 2 S O
AN 0500‘<\t\°?“\.<é§& gt O O ¢ T =y
&
()
Qé@
PC [J] Tablette [JJ Smartphone Clavier [} oral [ Manuscrit

0% 20% 40% 60% 80% 100% 0% 20% 40% 60% 80% 100%




PROGRESSION PAR COMPETENCE

Sur un échantillon de 909 éléeves ayant obtenu un score en-dessous de 10/20 lors des
premieres activités de bilan des competences sur I'année scolaire 2023-2024.

Moyenne initiale - Moyenne apreés plus de 5 exercices réalisés \__

Additionner +12,48/20
Automatismes +12,13/20
Compréhension du nombre +9,91/20
Compter +7,51/20
Comptine numérique +10,34/20
Ecrire un nombre +9,91/20
Lire I'heure +8,19/20
Multiplier +12,21/20
Ranger des nombres +5,00/20
Solides +11,34/20
Soustraire +13,17/20

0,00 5,00 10,00 15,00 20,00




UNE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

EN ASSISTANCE DE L'ENSEIGNANT

Au cours de I’'année scolaire 2023-2024, ce sont plus
de 450 000 exercices qui ont éte realises sur Mathia

pour le cycle 2, dont :

ont éte assignés par les
enseignants sur
recommandation de I'lA

selon leurs propres choix
pedagogiques

de facon automatique par I'lA en
mode aventure (ce mode
proposant egalement aux éléves
les assignations de leurs
professeurs)



ENSEIGNEMENTS CLES

e Objectifs d’inscrits et d’usage e Diversité d’usage de Mathia.
atteints.
e Mathia est un outil favorisant
e Usage croissant de Mathia : de plus I’égalité des chances dans
en plus d’exercices sont réalisés. I’apprentissage des

mathématiques.

e Les éléves prennent en main Mathia
et <S'entrainent en autonomie,
notamment & la maison.

e Mathia permet une progression de
’ensemble des éléves en maths et
en particulier les éleves en difficulté.
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